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Mainospelien läpimurto 


Viime aikoina on videopeleissä alkanut törmätä yhä 
useammin tuotemainontaan. Tuotteiden mainostami- 
seksi suunniteltuja pelejä on tehty aikaisemminkin - 
kuten vaikkapa 7 Up -seikkailut, joiden sankarina on 
pullonkorkki Cool Spot. Mutta nykyään tuttuja tuote- 
nimiä tulee vastaan myös kaikenlaisten pelien nimis- 
sä, vaikka peleillä ei olisi alunperin mitään tekemistä 
mainostettavien yhtiöiden kanssa. Tämä on epäilemät- 
tä tehokas tapa markkinoida, varsinkin jos nimen saa 
järjestettyä hyvään peliin. Kun videopelaajat näkevät 
saman tuotenimen muussa yhteydessä, positiivinen 
mielikuva siirtyy myös toisiin tuotteisiin. 


Elokuvateollisuudessa on harrastettu tuotteiden piilo- 
mainontaa jo pitkään. Elokuvien tuottajat kääräisevät 
miljoonia jo sillä, että työntävät sankarinsa tietyn- 
merkkisen auton ratin taakse, juottavat hänelle kame- 
ran edessä jotain tiettyä juomaa sekä panevat hänen 
päähänsä tietyt aurinkolasit. 


Psygnosiksen Adidas Power Soccer on tuorein esi- 
merkki ilmiön leviämisestä videopelien puolelle. Ei se 
vielä mitään, että pelin kotelosta paistaa tärkeimpänä 
elementtinä sekä nimi Adidas että yhtiön kuuluisat 
kolme raitaa. Lisäksi pelin futiskentät ovat täynnään 
mainostauluja, joissa rummutetaan yhtiön nimeä. Pe- 
latessa saa myös nähdä kuvia Adidaksen uusista tuot- 
teista, kuten futiskengästä nimeltä Predator. Adidas 
käynnisti tietenkin vahvan mainoskampanjan Predato- 
rille samaan aikaan kuin peli julkaistiin. 


Toinen esimerkki on on Segan tuorein arkadipeli Vir- 
tua Fighter Kids. Joka kerran kun Jacky, yksi pelin su- 
osituimmista hahmoista, voittaa ottelun, hän ottaa le- 
veästi hymyillen huikat Java Teata, joka on suosittu 
japanilainen limpsamerkki. 


Mutta mikäs siinä, eipä tämä mainostaminen paljon 
peliä haittaa, ainakaan niin kauan kuin sitä ei liioitel- 
la. Jos sponsorit pääsevät määräämään itse pelin kul- 
kua, niin joudutaan äkkiä hakoteille. Vaikkapa niin, 
että heidän mainoksensa ympärille tehdään peliin niin 
vaikea kohta, ettei siitä pääse ohi ennen kuin lukuis- 
ten yritysten jälkeen. Sen sijaan Mariolla voi olla jalas- 
sa nimettömät haalarit tai vaikka Diesel-farkut, ilman 
että se vaikuttaisi itse pelaamiseen. 
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Virtua Fighter 3:sta on kohut- 
tu kovasti viime aikoina. AM2 
esitteli vuoden odotetuimman 
kolikkopeliuutuuden japani- 
laisilla AOU-messuilla helmi- 
kuun loppupuolella. Pelissä 
ovat mukana kaikki kakkosen 
kymmenen kovanaamaa, joi- 
ä » 1 ERA = * taon tullut avittamaan kaksi 
- uutta hahmoa. Toinen uusista 


Fighter 3 


naamoista on hidas mutta voimakas jättiläinen ja toinen naispuolinen 
Aikido-mestari, jonka repertuaarista löytyy monta tehokasta kikkaa. 
Koska peli käyttää Segan uutta kolikkopelimallia AM3, niin grafiikan 
erot kakkosen ja kolmosen välillä ovat vähintään yhtä suuria kuin ykkösen ja 
kakkosen välillä. Model 3 sylkee reilusti yli miljoona polygonia sekunnissa, jo- 
ten yksityiskohdista ei ole pulaa. Jokaisen VF3-taistelijan kasvoissakin on 
enemmän polygoneja kuin kakkosen hahmojen koko ruumiissa. Model 3:n tu- 
ottamat valotehosteet ja varjot tekevät pelistä usko- 
mattoman todentuntuisen. 

Valitettavasti valmis kolikkoversio julkaistaan Japa- 
nissakin vasta syksyllä, luultavimmin syyskuussa. Eu- 
rooppa joutuu odottelemaan vuodenvaihteeseen asti. 
Saturn-versiokin on suunnitteilla, mutta sitä ei kannata 
odotella ennen ensi kevättä. 
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Nintendo 64 






Mainitsimme — jo 
viime numerossa, 
että Nintendo 64 
ei tule ehtimään 
Japanissa huhti- 
- kuuksi kaavailtuun 
julkaisupäivämäärään. Uusin 
viivästys johtuu kahdesta seikasta. Ensinnäkin 
Silicon Graphicsin erikoispiirejä ei ole pystytty 
valmistamaan tarpeeksi nopeasti, jotta koneita 
olisi julkaisuun mennessä valmiina puoli mil- 
joonaa kappaletta. Toiseksi Shigeru Miyamoto 
tiimeineen on pyytänyt lisäaikaa ensimmäisten 
Nintendo64-pelien hienovirittämiseen. 





Uusi Game Boy 





kesäkuussa 





Nintendo aloittaa suuren mainoskampanjan Ja- 
panissa jo 21. huhtikuuta, ja ennakkotilauksia 
aletaan ottaa vastaan jo tuol- 
loin, mutta konetta ei julkaista 
ennen kuin 23. kesäkuuta, ta- 
san yhdeksän viikkoa alkupe- 
räisen julkaisupäivämäärän jäl- 
keen. Samaan aikaan konsolin 
kanssa julkaistaan kolme peliä, 
jotka ovat Super Mario 64, Pi- 
lotwings 2 ja Habu Nanakano 
no Saikyo Habu Shogi. Viimek- 
simainittu on täysin tuntema- 
ton shakkipeli lisenssipelitalolta 
nimeltä Seta. 


Nintendo of America on jo va- 
hvistanut, että viivästys Japa- 
nissa ei vaikuta amerikkalaise- 
en eikä eurooppalaiseen 
julkaisuaikatauluun. USA:ssa 
Nintendo 64 julkaistaan 30. 
syyskuuta, jolloin sille pitäisi ol- 
la tarjolla pari uutta peliä. Tou- 
kokuussa Los Angelesissa pi- 
dettävillä E3-messuilla 
Nintendon suunnitelmat Euroo- 
pan ja Amerikan suhteen saa- 
vat vahvistuksen. Suurrepor- 
taasi E3-messuilta ehtinee jo 
kesäkuun numeroon. 


Kuten kaikki hyvin tietävät, Virtual Boy ei ole ollut Nintendon historiassa mikään ylevä episodi. 


Nyt onkin alkanut liikkua huhuja, joiden mukaan Nintendolla suunnitellaan toista laitetta Ga- 
me Boyn uran jatkajaksi. Nintendon päämajan lukittujen ovien takana viritellään kuulemma 
kannettavaa, 32-bittistä, värinäytöllä varustettua kannettavaa. Laite julkaistaan ensi vuo- 
den alkupuolella, ja hinnaksi sille tulee Amerikassa ja Japanissa noin 150 dollaria. Odotam- 
me mielenkiinnolla Nintendon kommenttia asiaan. 
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Bubble Bobble Trilogy 


80-luvun klassikoiden ja trilogi- 
oiden uudelleenjulkaisut ovat tä- 
män hetken kuuminta muotia. 
Taito ja Acclaim yhdistävät kak- 
si muotivirtausta tulevassa 
Bubble Bobble Trilogyssa. Koko- 
elmasta löytyy tietenkin klassik- 
ko Bubble Bobble, mutta myös 
vähemmän tunnetut jatko-osat 
Rainbow Islands ja Parasol 
Stars. Pelit tiivistää yksiin kuo- 
riin kiireinen Probe, ja ensim- 
mäisenä kuplailemaan pääsevät 
PlayStationin omistajat. 


Mega Man 32 


Kesti pitkään, ennen kuin Mega 
Man uskaltautui 16-bittiseksi 
SNES:llä. Ehkäpä juuri sen takia 
ennen niin suosittu sankari al- 
koi painua unholaan. Capcom on 
oppinut virheestään ja valmiste- 
lee Mega Manin ensimmäistä 
PlayStation-seikkailua. Julkai- 
supäivämäärää he eivät kiireel- 
tään ole ehtineet kertoa. 


Toshinden Remix 
odotettua aiemmin 


Sega on väittänyt PlayStationin 
Toshinden Remixissä olleen pal- 
jon ongelmia. Siksipä he aikoi- 
vatkin uudistaa Saturn-versiota 
reippaanlaisesti ennen kuin jul- 
kaisevat pelin Euroopassa ja 
USA:ssa. Uudelleenohjelmointi 
törmäsi kuitenkin aikapulaan, 
koska PlayStationin Toshinden 2 
ilmestyy näinä päivinä. Saturnin 
Toshinden Remix ei siis tule ole- 
maan mikään viritetty versio. 


Internet-Saturn 


Paljon puhuttu Saturnin Intemet- 
laajennus julkaistaan lähiaikoina 
täällä lännessäkin. Amerikassa 
Internet-paketista löytyy mo- 
deemi ja ohjelmat sisältävä CD- 
levy. Hinnaksi tulee 100 — 150 
dollaria. Nintendon tapaan myös 
Sega on käynyt koputtelemassa 
Netscapen ovea, mutta mitään 
virallista tietoa neuvotteluista ei 
ole julkisuuteen annettu. 
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Lisää Japanilaisia 
kolikkopelejä 

















21. ja 22. helmikuuta Tokion liepeillä pidettiin 
vuosittaiset kolikkopelimessut nimeltään AOU 
(Arcade Operator's Union). Kerroimme jo kaiken 
mitä Virtua Fighter kolmosesta oli kerrottavana, 
mutta olihan messuilla toki muutakin mielen- 
kiintoista. 

Segan osastolta löytyi tuttuun tapaan paljon 
huippupelejä. AM2 oli saanut Virtua Fighter 
Kids ja Sonic - The Fighters -pelit lähes val- 
miiksi. Viimeksimainittu käyttää samaa peli- 
systeemiä kuin Virtua Fighterit ja siitä löytyy 
yhteensä yhdeksän hahmoa. AM3 ei esitellyt 
tulevaa beat 'em upiaan Last Bronx, koska se 
olisi saattanut kilpailla yleisöstä VF3:n kanssa, 
mutta joitain mielenkiintoisia uutuuksia heiltäkin 
oli messuille saatu. Gun Blade New York 
muistuttaa Virtua Cop -ammuskelupeliä, paitsi 
että katujen mittaileminen on vaihtunut heli- 
kopterilla pilvenpiirtäjien välissä hurjasteluksi. 
AM3:n toinen uutuus oli Decathlon, Track & Fi- 
eld -tyylinen urheilupeli. Sähköhammasharjat 
esiin siis. 

Sega ilmoitti messuilla että 
heidän Model 2 -piirilevynsä on 
tulevaisuudessa muidenkin peli- 
valmistajien käytettävissä. En- 
simmäisiä kiinnostuneita olivat 
Tecmo ja Jaleco. Tecmon beat 
'em up Dead or Alive muistutti 
paljon Virtua Fighter 2:ta, ja Jale- 
con autopeli Super GT 24h on 
Segan toiveiden mukaan tehty 
kilpailemaan suoraan Namcon 
Rave Racerin kanssa. 


Ja Namcohan on tunnetusti Se- 
gan pahin kilpailija, tosin tällä 
kertaa yksikään heidän uutuuk- 





sistaan ei yltänyt lähellekään Virtua Fighter kol- 
mosta. Cyber Sledin jatko-osa, Tokyo Wars, 
näytti yksityiskohtaisen grafiikkansa ja japanin 
pääkaupungin imitaationsa ansiosta kaikkein 
lupaavimmalta. Muita kuuluisien pelien jatko- 
osia olivat formulapeli Victory Lap ja lumilauta- 
peli Alpine Surfer. 


PlayStation-pohjainen kolikkopeli System 11 
sai uuden koripallopelin nimeltä Dunk Mania, jo- 
ka oli ainakin visuaalisesti parempi kuin Sonyn 
oma Total NBA '96. Dunk Mania ilmestyy japa- 
nilaisiin kolikkopelihalleihin näinä aikoina, ja 
PlayStation-versio seuraa suurella todennäkö- 
isyydellä loppuvuodesta. 


Muiden pelitalojen uutuuksista voisi mainita 
esimerkiksi Capcomin ensimmäisen kolmiulot- 
teisen beat 'em upin Star Gladiators, joka yh- 
dessä Konamin Jet Surfer- ja Taiton Psychic 
Force -pelien kanssa keräsi eniten huomiota 
osakseen. 
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Star Wars Ptaystationilla 


LucasArts on päättänyt kääntää 
kuuluisimmat tietokonepelinsä 
PlayStationille. Heillä ei kuiten- 
kaan ole aikaa tehdä käännöksiä 
itse, joten tehtävä on annettu sak- 
salaiselle Factor 5 -pelitalolle, joka 
tunnetaan parhaiten Turrican-pe- 
leistään. PlayStation-versiot te- 
hdään C64-klassikosta Ballblazer 
ja Star Wars -hitistä Rebel Assault 
II. Ainoa pelkästään konsolipeli 
LucasArtsilta on edelleen Ninten- 
do 64:n Shadows of the Empire, 
joka on tarkoitus julkaista syksyllä. 





Budjetti- 
SATURN 


Entistä halvempi Saturn näki päivänvalon Ja- 
panissa 22. maaliskuuta. Budjettimallista löytyy 
kaikki alkuperäisen toiminnot, ja hintalapussa 
on sopuisa luku 20 000 jeniä (1000 mk), joten 
kone on halvempi kuin Nintendo 64 tai PlayS- 
tation. Segan Ehoichiro Irimajirin mukaan unel- 
mahinta on mahdollista Saturnin osien massa- 
tuotannon ja uuden kovosuunnittelun ansiosta. 
Hän kertoi koneen matkaavan myös Amerik- 
kaan, mutta hintaa tai julkaisupäivää hän ei ker- 
tonut. Rankkojen hinnanalennusten myötä (vain 
vuosi takaperin Saturn maksoi vielä tuplasti) 
Iramajiri laskee, että 5 miljoonan myydyn ko- 
neen rajapyykki ohitetaan ensi vuoden maalis- 
kuuhun mennessä. 
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Segan Power Up Meetingissä kerrottiin muita- 
kin tulevaisuudensuunnitelmia Saturnin hinna- 
nalennuksen lisäksi. Saturnille ilmestyy uusi pe- 
lisarja jonka nimeksi on annettu Sega Ages. 
Sarja sisältää Saturn-versiot sellaisista kolik- 
kopeliklassikoista kuten Out Run, Afterburner ja 






Space Harrier. Myös Virtua Fighter Kids ilmestyy 


Saturnille, vaikka kolikkopelikään ei ole vielä 
valmis. Lopuksi Sega esitteli kuvia tulevasta 
seikkailupelistä Torico, joka sekin ilmestyy Sa- 
turnille. 


Virgin alamäkeen 


Monien viivästysten ja peruu- 
tusten vaivaama Virgin Interac- 
tive Entertainment teki viime vu- 
onna yhteensä 14 miljoonaa 
dollaria (70 mmk) tappiota. Yh- 
tiön tiedottaja näki kuitenkin ti- 
edotteessaan valoa tunnelin 
päässä, ja yhtiö aikookin jatkaa 
eritoten CD-pelimarkkinoille pa- 
nostamista. 


Konamin uusi osasto 


International Superstar Soccerin 
myötä Konami nousi arvaamat- 
tomaan maineeseen urheilupe- 
lien tekijänä, ja siksipä he ovat- 
kin päättäneet perustaa uuden 
alaosaston. Uuden osaston ni- 
meksi tulee XXL Sport Series, ja 
se on tulevaisuudessa vastuussa 
kaikista Konamin urheilupelei- 
stä. Ensimmäisenä uunista put- 
kahtaa PlayStationin NBA In The 
Zone, jota seuraavat Mega Drive 
-versio pelistä International Su- 
perstar Soccer Deluxe, NFL Full 
Contact, MLBPA Bottom of the 
Ninth ja Track & Field III. 


Jalitsua ja purilaisia 


Telstar pinnistää Psygnosiksen 
nappulakenkien jäljissä. Yhtiö on 
hankkinut tulevan Onside-jalka- 
pallopelinsä sponsoreiksi McDo- 
naldsin ja Reebokin. Lisätietoja 
sponssisopimuksesta ja itse pe- 
listä tihkuu pitkin kevättä. 


Probe tekee Hexenin 


Hexen tulee PlayStationille. PC- 
alkuperäisestä vastaava GT In- 
teractive kertoo Proben aloitta- 
neen konversion. PS-versiossa 
käytetään samoja erikoiste- 
hosteita kuin PlayStationin Doo- 
missakin. Julkaisupäivämäärä 
sijoittunee kesäkuuhun. 


Deluxe-Kirby 
lähtee länteen 


Star Kirby — Super Deluxe, SNES- 
pelaajien niin kauan kaipaama 
oikea Kirby-seikkailu, käänne- 
tään englanniksi. Nintendo jul- 
kaisee pelin kesällä, ja tänne se 
ehtii hyvällä tuurilla jo koulujen 
alkuun. 
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Alien Trilogy II 


Probella ei ilmeisesti riitä tar- 
peeksi tekemistä, sillä heillä riit- 
tää kaikkien konversioidensa 
keskellä aikaa vielä Alien Trilo- 
gyn jatko-osan suunnittelemise- 
enkin. Peli on samantyylinen ku- 
in ykkösosa ja jatkuu siitä mihin 
edellinen päättyi. 


Lisää PSX-futista 


Vähemmän innostuneen vastaa- 
noton saaneen Goal Stormin jäl- 
keen Konami on päättänyt 
konvertoida SNES-klassikko In- 
ternationa! Superstar Soccer De- 
luxen PlayStationille. Polygonit 
siis jätetään tällä kertaa laatik- 
koonsa. Nintendo 64 -versiokin 
on — kuulemma — piirustus- 
laudalla, mutta siitä tuskin kuul- 
laan ennen syksyä. 


Mortal Kombat Trilogy 


Jassoo, taas yksi trilogia. Vas- 
tikään alkanut Williamsin ja GT 
Interactiven yhteistyö kantaa he- 
delmää uusien PlayStation- ja 
Saturn-pelien muodossa. Ensim- 
mäinen tulokas on Mortal Kom- 
bat Trilogy. Julkaistujen kolmen 
MK-pelien konvertoitavat versiot 
eivät ole vielä tiedossa. 

GT Interactive aikoo kääntää 32- 
bittisille myös Williamsin pelit 
Williams Arcade classics ja War- 
gods. 


EA:n uutuus Die Hard 





Electronic Arts on saanut päätökseen neuvot- 
telut Twentieh Century Foxin kanssa. Tästä lä- 
htien EA:lla on oikeudet Fox Interactiven PlayS- 
tation- ja Saturn-pelien jakeluun. Ensimmäiseksi 
ilmestyy Die Hard Trilogy, ja loppuvuodesta voi 
odotella pelejä X-Files, Independence Day (pe- 
rustuu tulevaan tieteiselokuvaan), The Simp- 
sons — Virtual Springfield, Alien vs. Predator ja 
Planet of the Apes. 


Pelifestarit Tukholmassa 










Toisin kuin aiemmin on väitetty, Konamin tuleva 
PlayStation-Castlevania tulee olemaan paljon 
enemmän kuin pelkkä simppeli Dracula X -kon- 
versio. Castlevania — the Bloodletting on Ko- 
namilta saatujen tietojen mukaan se jatko-osa 


— pelille Super Castlevania IV, jota olemme odot- 


taneet jo viisi vuotta... 





Vaikka Sega ääkin vastaan, niin Ultimate 









al. Kombat ilmestyy silti Country 3, mutta koska Japa- 
syksyllä. Pitääkö hu- Juorut nista on kantautunut viesti, jon- 


Tukholman Eriksdalshallenissa pidetään 10. — 12. toukokuuta suuret peli- ja 
harrastusfestivaalit. Noiden kolmen päivän aikana vierailijat pääsevät kokeilemaan 
Segan kohutulla Manx TT:llä revittelyä ja pelaamaan muitakin kolikko- ja flippe- 
ripelejä. Super Powerin paikallinen sisarjulkaisu käy paikan päällä tutkimassa ti- 
lannetta tarkemmin. 








AM2:n seuraava Model 3 -projekti on ilmeisesti 
jatko-osa suositulle Daytona USA -autopelille. 
Model 3:n teholla ja AM2:n taidoilla voi odottaa 
alkuperäistä parempaa jatko-osaa... 






Nintendon kolmesta huippusalaisesta SNES- 
pelistä on sipisty ja supistu taholla jos toisella- 
kin. Jotkut väittävät salaisuuksien joukosta 
löytyvän pelit Killer Instinct 2 ja Donkey Kong 


























ka mukaan Shigeru Miyamoto 
on sanonut, että Super Mario World 2 — Yoshi's 
Island ei ole hänen viimeinen SNES-pelinsä, 
niin uutuudet ovat ilmeisesti hänen tiiminsä kä- 
sialaa. Lopputuloksen pitäisi olla upeaa... 





Amerikkalaiset pelilehdet ovat spekuloineet jo 
pari vuotta sillä, että Nintendo saattaa julkaista 
SNES-version Kid Icarus -seikkailusta. Nyt pe- 
li on kuulemma valmis, ja se esitellään touko- 
kuussa E3-messuilla. Ei kuulosta uskottavalta, 
mutta ainahan voi toivoa... 
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Moi SuPon väkill 


Haluan kirjoittaa ja kertoa miksi vihaan 
Sguarea. Minkä takia heidän täytyy luopua 
maailman parhaasta - Nintendosta? Sonyn 
PlayStation imee, eikä niin köyhälle koneelle 
saisi antaa sellaista huippusarjaa kuin Final 
Fantasy. Sauare voisi ainakin tehdä pelisarjan 
loppuun asti SNESille ja Nintendo 64:lle. Voihan 
PlayStationille tehdä sitten muita pelejä. Halu- 
aisin räjäyttää koko Sguaren ilmaan. Annatteko 
osoitteen? Aion joka tapauksessa myydä kaik- 
ki Sguare-pelini. 


Entinen Sguare-fani 


Mortonki! 


Hauskaa, että julkaisette nykyään isom- 
"man määrän kirjeitä. Sekin on hyvä, että ne on 
— jaettu kahdelle eri palstalle. Heikompi puoli on 
"se, että 90 % Posti-sivulla julkaistuista kirjeistä 
> onihan sisällöttömiä ja epäkiinnostavia. En ym- 

= märrä sitäk in mitä. tekemistä niillä on TV-peli- 
sn kanssa. Kaksi Gringoa kirjoitti vs vuotta 











- lee hyvä, hauska j ja kiinnostava... vai mitä? 


— Antero N 


Kuten on tullut ennenkin sanottua, tämä 
"sivu on jatkossa juuri niin hauska ja kiin- 
— nostava kuin millaiseksi te sen kirjeillänne 
teette! 


SuPo 
Helou! 


Japani on ihmeellinen maa. 

Minusta tuntuu, että teidän kannattaa väi- 
jyä vähän Viton Game Over -ohjelmaa. Epäilen 
nimittäin, että arvosteluissa on käytetty Super 
Powerin juttuja. Jos se on totta ja saatte sieltä 
korvauksia, niin lähettäkää minulle 25 % vinki- 
stä. 

Muuten on sitä mieltä, että Posti-sivu on 
hyvä sivu Suomen parhaassa lehdessä! 

Oasis on huippu! 


Charlie 


Terve Posti 


Halusin vaan kertoa, että plastiikkakirurgi- 
nen kohotusleikkauksenne on onnistunut hie- 
nosti. Sivut näyttävät nykyään paljon siistim- 
mältä ja tekstistä saa paremmin selvän. Mutta 


sn les tietysti muutos j ja a Post ivusta tu 


Kirjepalstallemme voit lähettää mielipiteitäsi mistä tahansa TV-peleihin liittyvistä asioista. 
Pura kaikki ylimääräinen kuona mielestäsi. Ja kirjoita vasta sitten osoitteeseen: 
Super Power / Kirjeet, Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 TAMPERE 


minkä takia te menitte lopettamaan Final Fan- 
tasy -sivun? Ettekös te väittäneet, että kirjeitä 
tulee tulvimalla ja sivu on suuri menestys? Et- 
tekö voisi ainakin esitellä pelin päähenkilöt 
kuten lupasitte? Tai mitä jos tekisitte täydellisen 
FF III -oppaan, niin että sivuja olisi 2-3 per nu- 
mero. Ellei sekään käy niin kertokaa edes, onko 
Kefka pelin loppupomo? Voin kai leuhkia sen 
verran, että olen päässyt hänen tornilleen 55 
tunnin pelaamisen jälkeen, enkä ole pelannut 
ennen muuta roolipeliä kuin Zeldan. 

Yksi ihan muu asia: pitääkö tosiaan paik- 
kansa, ettei iällä ole suurempaa merkitystä, jos 
haluaa kirjoittaa lehteen? Siinä tapauksessa il- 
moittaudun apulaiseksi. Olen 15-vuotias, mi- 
nulla on kiitettävä äidinkielessä ja olen lievästi 
sanottuna kiinnostunut peleistä. 


Juha Lehkonen, Tampere 


Final Fantasy III julkaistiin melkein kak- 
si vuotta sitten. Useimmat roolipeliharras- 
tajat ovat ehtineet pelata sen läpi jo useam- 
pia kertoja. Niinpä palstamme suosio laantui 
nopeasti alkurysäyksen jälkeen. Koska silti 
löytyy koko joukko lukijoita, jotka eivät ole 
päässeet vielä loppuun asti, emme halua pi- 


— lata heidän peli-iloaan paljastamalla kuka 


on loppupomo. 
Mitä kirjoitushommiin tulee, niin vaik- 
ka ikä ei ole kaikkein tärkein tekijä, täytyy 


— apulaistemme toki olla vankkoja taitajia niin 


kirioittamisessa kuin pelaamisessakin. 


SuPo 


Moikka! 


Ostin muutama kuukausi sitten PlaySta- 
tionin. Minulla oli aikaisemmin SNES, mutta 
koska Suomeen tulee niin heikosti roolipelejä, 
myin sen pois. Olen odottanut ja odottanut, 
mutta myöskään PlayStationille ei ole tullut 
RPG-pelejä. Minä kun olin varma, että rooli- ja 
seikkailupelejä tulisi kahmalokaupalla. 

Olin niin pettynyt, että myin PlayStationin 
pois ja jäin odottamaan Nintendo 64:n pelejä, 
sillä pitihän parhaiden RPG-yhtiöiden Sguaren 
ja Enixin tehdä sille pelejä. Vain pari viikkoa sit- 
ten sain kuulla, että Enix lopettaa pelien kään- 
tämisen englanniksi ja Sguare ei tee enää pelejä 
Nintendolle vaan vaihtaa PlayStationin talliin. 
Hoh hoijaa. Olisi kai pitänyt vain odottaa kau- 
emmin, eikä myydä PlayStationia pois. 


Pettynyt RPG-fani 
Tiedän hyvin miltä odottelu tuntuu. 


RPG-fanit joutuvat pettymään ihan liian use- 
in odotuksissaan... 


Topi 


Tarkkuutta lisää! 


Voisitta tarkistaa juttujenne tiedot vähän 
paremmin. Sega Rallyn arvostelussa kirjoititte, 
että siinä voi ajaa joko Lancia Deltaa tai Toyota 
Camrya. Mutta toinen auto on Celica! Edelleen 
Twisted Metal -jutussa Martti sanoi ohjauksen 
olevan kuin JAS Gripenistä. Tarkoitit kai Jas 39 
Gripeniä? 


Johan 


Kyllä, kyllä! Se on Toyota Celica. Mutta 
mitä sitten, japanilaiset muoviautot näyt- 
tävät kaikki samanlaisilta. Keskustellaan li- 
sää, kun kyseessä on kunnon kärryt kuten 
DeSoto -57 tai Ford T-bird! 


Joonas 
Johan nyt on markkinat... voit olla oi- 


keassa myös Gripenin kanssa. En tunne ru- 
otsalaisia kamikazekoneita niin hyvin. 


Martti 


Olen pitänyt Super Poweria aina huippu- 


lehtenä, mutta uudistuksen jälkeen se on enti- 
stä parempi! Enpä olisi uskonut, että pystytte vi- 
elä petraamaan, mutta olin selkeästi väärässä. 
Lehti on muuttunut kannesta alkaen komeam- 
maksi ja graafinen jälki on nykyään ammatti- 
maisempaa. Minusta oli aikaisemmin ärsyt- 
tävää, kun tekstin takana oli kuvia, joiden takia 
tekstistä ei saanut selvää. Tämäkin ongelma 
on nyt lähtenyt pois. 

Kiitos, että Suomen paras lehti tulee posti- 
laatikkooni! 


Kopteri 


Hei Tohtori! 


Aikaisemmin kirjoititte vain Nintendo-pe- 
leistä. Sitten otitte mukaan myös PlayStatio- 
nin ja Saturnin ja myöhemmin on tullut muitakin 
konsoleita lehteen. Eikö kannattaisi ottaa saman 
tien PC-pelitkin mukaan? Monet muutkin halu- 
aisivat varmasti lukea niistä. En tarkoita valittaa, 
vaan antaa pikku vinkin. 


TV-peli ja tietokonefani 


Olemme päättäneet kirjoittaa vain TV- 
peleistä, koska näiden kahden pelityypin vä- 
lillä on niin suuria eroja. Harrastajatkin ovat 
niin erilaista väkeä, vaikka monet pelaavat 
toki molempia. Yhdessä lehdessä ei vain ole 
tilaa molemmille, kuten aikaisemmat yrityk- 
set niin Suomessa kuin ulkomaillakin ovat 
o oittaneet. 
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Englannissa järjestettävät jalka- 
pallon EM-kisat lähestyvät 
vauhdilla. Suomi jäi jälleen 

kisajunasta. Mutta mitäs siitä, 
jalkapallon tunnelmaan pääsee 
näiden kesän aikana julkaistavien, 
huippuluokan jalitsupelien parissa- 
kin. Aloituspotku lähtee tästä. 


JALITSUSPESIAALI 
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PELIKONE 


Psygnosis 


JULKAISIJA 


Psygnosis 


KEHITTÄNYT 





Aiemmin nimellä Power Sports Soccer (joka piti jul- 
kaista jo viime syksynä) tunnettu jalkapallopeli 
näytti aluksi tyypilliseltä jalkapallopeliltä,- mutta 
nimenmuutoksen ja viivästysten jälkeen siitä alet- 
tiin puhua kuitenkin yhtenä mielenkiintoisimmista 
urheilupelitulokkaista. 

Adidas Power Sports Soccer, kuten uusi nimi kuu- 
luu, julkaistaan toukokuun lopulla. Erona muihin 
Psygnosiksen peleihin tällä kertaa grafiikka ei 
varasta pääosaa. Visuaalisen ilotulituksen sijasta 
Psygnosis antoi ranskalaisen alaosastonsa rauhassa 


kehittää pelituntumaa. Tottakai uusinnat nähdään 
kaikista mahdollisista kulmista, mutta mikään 
pakko niitä ei ole katsella. Jos pelaa tavallista jal- 
kapalloa, niin kameramiehet seuraavat tasaisen 





varmasti palloa ja pelaajia ympäri nurmea. 
Pariisissa päämajaansa pitävä tiimi on siis reivan- 
nut painopistettä ohjauksen ja pelituntuman suun- 
taan — tosin Motion capture -tekniikalla luodut 
pelihahmotkaan eivät joudu häpeään. Pelihahmot 
ovat kaiken lisäksi polygoneista tehtyjä Total NBA:n 
tyyliin, eivätkä spriteja. 

Tämän lisäksi pelissä on vielä NBA- Jam tyylinen 
Arcade- mode, jossa pallot leimahtavat tuleen ja 
maalivahti lentää potkun voimasta verkon perälle. 
Onko Adidas Power Sports Soccerissa löydetty täy- 
dellinen tasapaino grafiikan ja pelattavuuden 
välillä, se jää nähtäväksi. Valmis versio arvostellaan 
ensi numerossa. 
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Euro '96 


PELIKONE ——— Saturn 
JULKAISIJA ———————— — : Sega 
KEHITTÄNYT ———— Gremlin/Sega 


Tuskin on saatu julkaistua Actua Soccer 
PlayStationille, kun jatko-osa on jo val- 
mistumassa. Tai pitäisi kai sanoa parannel- 
tu painos. Euro '96 on siis pohjimmiltaan 
sama peli kuin Actua Soccer, mutta tähän 
on hankittu virallinen EM-lisenssi. Niinpä 
turnauksen joukkueet ovat mukana oikeis- 
sa lohkoissaan ja pelaajilla on oikeiden 
pelaajien nimet. Sega on luvannut lisäksi 
itse peliin muutoksia ja säätöjä, jotka teke- 
vät Saturn-versiosta paremman kuin 
PlayStation-peli on. Saapa nähdä kuinka 
paljon pätevää futispeliä ehditään sorvailla 
ennen kuin julkaisupäivä koittaa heinä- 
kuussa, samaan aikaan kuin EM-kisat pyör- 
ähtävät käyntiin Englannissa. 


Toivottavasti aikaa riittää ainakin joukkuei- 
den vaihtamiseen, ettei tarvitse katsella 
enää Actua Soccerissa mukana ollutta 
Ruotsia —- Svea-mamman vellipöksyt kun 
onnistuivat tipahtamaan lopputurnaukses- 
ta. Pidetään peukkua. 





International 


Superstar 
Soccer 


Deluxe 


PELIKONE ———— Mega Drive 
JULKAISIJA Konami 
KEHITTÄNYT ——f Factor5 


Jos oikein totta puhutaan, niin Mega Drivella ei ole ainuttakaan futis- 
peliä, joka painisi samassa sarjassa kuin International Superstar Soccer. 
FIFAn kaikki versiot ovat hyviä, mutta ne jäävät silti Konamin SNES- 
klassikon taakse. Jopa kaikkein vannoutuneimmat Sega-fanit ovat jou- 
tuneet hankkimaan käsiinsä SNESin päästäkseen kokemaan täydellisen 
futispelin riemut. Näin siis tähän asti. Pitkällisen vitkastelun jälkeen 
Konami on antanut saksalaisen Faktor 5 -yhtiön (tunnettu Turrican- 
peleistä) kääntää pelistä deluxe-laitoksen Mega Drivelle. Kaikki tutut 
Turrican-tekijät - kuten tuottaja Julian Eggebrecht ja säveltäjä Chris 
Hilsbeck - ovat olleet hommissa. Pelin lasketaan olevan julkaisuvalmis 
toukokuun puolessa välissä. Mukana pitäisi olla kaikki alkuperäiset 
herkut. Vaikuttaa siltä, että MD-versiota pääsee pelaamaan yhtä aikaa 
jopa kahdeksan henkeä, mihin ei yltänyt edes alkuperäinen SNES-peli. 
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A Euro '96 
B International Superstar Soccer Deluxe 
G Virtua Striker 


D Prime Goal 
E Victory Goal 2 


Victory Goal 2 


PELIKONE Saturn 
JULKAISIJA ——— Sega 
KEHITTÄNYT —— Sega 


Victory Goal ei saavuttanut kummoista 
menestystä ilmestyessään, vaikka sillä ei 
ollut edes kunnon kilpailijoita. Peli oli 
yksinkertaisesti huono, eikä tarjonnut 


JALITSUSPESIAALI 


mitään uutta. Niinpä se jäi pian unholaan. 
Mutta Sega ei unohtanut peliä, vaan on teh- 
nyt lujasti hommia luodakseen pelille rei- 
lusti paremman jatko-osan. Victory Goal 2 
julkaistiin hiljattain Japanissa ja se sai 
hämmästyttävän hyvän vastaanoton sikälä- 
isissä pelilehdissä. Suurin muutos on tapa- 
htunut uuteen versioon ympätyssä strategi- 


Virtua Striker 





PELIKONE Saturn 
JULKAISIJA ——————————— Sega 
KEHITTÄNYT. AM2 


Japanilainen peliyhtiö AM2 on kokeillut 
lähes kaikkia muita pelityyppejä ennen 
kuin on saanut nyt tehtyä futispelin. 
Japseilla on ollut jostain syystä aina suuria 
vaikeuksia jalkapallopelien kanssa. Virtua 
Striker on ollut jo pitkään valmis arkadiver- 
siona ja täytyy sanoa, että se hakkaa aina- 
kin visuaalisesti aiemmat japanilaiset futis- 
pelit. Kolmiulotteinen polygonigrafiikka 
tekee pelaajista eläväisiä, sillä liikkeet ovat 
niin sulavia ja pehmeitä. Tuomarilla on 
kyllä pahoja vaikeuksia nähdä paitsioita ja 
ohjata riitapukareita ulos. Mutta vielä on 
aikaa korjailla tällaisia pikkuvirheitä ennen 
kuin Saturn-peli julkaistaan joskus syk- 


syllä. 

Pri 
PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Namco 
KEHITTÄNYT. Namco 


Namco tunnetaan parhaiten, samoin kuin 
Sega, nopeista kilpa-ajopeleistä ja kolmiu- 
lotteisista mätkinnöistä, mutta eipä se estä 
heitä tekemästä peliä maailman suosituim- 
masta urheilulajista. Prime Goal eroaa itse 
asiassa aika tavalla kaikista muista futispe- 
leistä, joita PlayStationilla on julkaistu. 
Grafiikka on rakennettu tyypillisesti poly- 
goneista, mutta kuvakulmia ei ole yhtä pal- 
jon kuin esimerkiksi FIFA 96 - 
pelissä.Ulkoasusta tulee mieleen lähinnä 
Hudsonin Super Soccer, joka ilmestyi 
SNESille jo muutama vuosi sitten. Pelissä 
on enemmän japanilaista tunnelmaa kuin 
useimmissa muissa viime vuosina julka- 
istuissa peleissä. Jää nähtäväksi miten se 
vetoaa meikäläisiin, kun Eurooppaan tulee 
kesällä Jenkkilää varten miedosti muuteltu 
laitos. 


apuolessa. Pelaajan täytyy miettiä enem- 
män, eikä vain juoksennella ympäri kent- 
tää. 

Sega ei ole pystynyt vielä päättämään, luot- 
taako se meidän länsimaalaisten kiinnostu- 
van heidän uutuudestaan. Niinpä emme 
osaa kertoa saadaanko tätä kehittyneempää 
jalkapalloa nähdä lainkaan englanninkieli- 
senä laitoksena. 
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ROOLIPELIT 
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Vaikka Sguare aikookin 


tulevaisuudessa keskittyä 


pelkästään PlayStationiin, 
niin se ei tarkoita sitä, etteivätkö he tekisi 

keskeneräisiä SNES-projektejaan valmiik 
si. Topi esittelee niistä kaksi sekä 


Sonyn uusimman RPG:n. 


SauarE * SNES e 24 MBir 


Ennen kuin Sguare lopettaa tyyten SNES-pe- 
lien tekemisen, niin he julkaisevat niitä vielä 
pari kappaletta. Treasure Hunter G on viimei- 
nen Sguaren SNES-RPG. (Rudora No Hihou 
julkistettiin myöhemmin mutta tulee myyntiin 
aiemmin.) Jäähyväisseikkailusta löytyy klassi- 
kon aineksia. 


Kuten aina Sguaren ollessa kyseessä, tälläkin 
kertaa seikkailu sijoittuu fantasiamaailmaan, 
jossa kukaan ei ole milloinkaan käynyt. Tä- 
mänkertaista maailmaa asuttavat ihmiset, hal- 
tijat ja peikot. Seikkailun sankareita ovat vel- 
jekset Red ja Blue, jotka tarinan alussa 
valmistautuvat etsimään kadonnutta isäänsä 
ja ratkomaan vastaantulevia arvoituksia. Mat- 
kansa aikana he tapaavat omalaatuisen tytön 
nimeltä Rain ja tämän apinan, Pungan. 


Vaikka Treasure Hunter G muistuttaakin ulko- 
näöltään paljon Secret of Manaa ja Chrono 
Triggeriä, niin Sguare on kuitenkin pinnistellyt 
saadakseen luoduksi jotain uutta ja erilaista. 


SUPER POWER 















aren tavaramerkiksi muodostune- 
ita tekstipohjaisia roolipelejä. Mi- 
eleen tulee helposti Tale Phanta- 
sia, ja saattaapa hyvinkin olla, 
että viime aikoina paljon huomio- 
ta herättänyt Namcon RPG onkin 
osaltaan toiminut pelin tekijöiden 
innoittajana. 


Rudora No Hihou 
SovaRE * SNES « 32 MBIr 

Jos kaikki on mennyt suunnitelmien 
mukaan, niin Sguare on jo julkaissut 
kotimaassaan viime tippaan asti sa- 
laisuutena pidetyn seikkailupelin. 
Rudora No Hihou ei muistuta Sgua- 
ren viime aikojen toimintapainotteisia 
seikkailuita, vaan enemmänkin Sgu- 


Wild Arms 
Sony * PS e CD 


PlayStationin japanilaisten 
roolipelien puutetta on vali- 
tettu vähän joka suunnas- 
sa. Nyt tilanne on parantu- 
massa vauhdilla. Sguaren 
suurten suunnitelmien li- 
säksi Sony itse on julkista- 


tapaan) sekoitetaan perinte- 
isemmän näköisiin maise- 
miin. Lopputulos näyttää 
herkulliselta, ja onneksi so- 
ny on luvannut jatkaa rooli- 
peliensä kääntämistä enti- 
seen tahtiin. Se tarkoittaa 
sitä, että Wild Armsia voi 
odotella Härmään joskus 
loppuvuoden puolella. 





nut pelin Wild Arms. Siinä kolmiulotteisia tais- 
telukohtauksia (Sguaren Final Fantasy VII:n 






RPG AMERIKASSA 


Lufia 2 tulee kesällä 

Juuri saatuaan Lufia kakkosen käännöksen valmiiksi Taito yllättäen 
päättikin lopettaa kokonaan 16-bittisten pelien tekemisen ja jakelun. On- 
neksi meille tuntematon pelitalo Natsume osti pelin oikeudet Taitolta, ja 
Lufia 2 onkin luvattu USA:n markkinoille kesän aikana. 
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Terve Topi! 

Minä olen paatunut roolipelaa- 
ja. Minulla on ollut sekä Mega 
Drive että Master System, ja 
tällä hetkellä säästän Saturnia 
varten. Odotan innolla sellaisia 
huippupelejä kuten Shining 
Wisdom, Legend of Thor ja 
Dark Saviour. 

1. Tiedätkö mitkä em. peleistä 
tulevat Suomeen? 

2. Mikä niistä vaikuttaa par- 
haalta? 

3. Millainen on Albert Odyssey 
— Legend of Eldean? Väitit sen 
muistuttavan Arc the Lad - 
peliä, ja sehän on hyvä vai 
mitä? 

4. tuleeko Phantasy Star V 
Saturnille? 

5. Lisää RPG-sivuja pitäisi 
saada — tämä on lehden paras 
osa! 

17-vuotias Saturnisti 


SUPER POWER 


MINE |] 


Hei, 

1. Shining Wisdom on kään- 
netty englanniksi ja se julka- 
istaan USA:ssa lähiaikoina; 
euroopanjulkaisusta ei ole 
puhuttu mitään. Legend of 
Thor ja Dark Saviour eivät 
ole ilmestyneet vielä edes 
Japanissa, joten niistä on 
turhan aikaista sanoa 
mitään. 

2. Vaikea sanoa, mutta minä 
odotan eniten Dark 
Saviouria. 

3. Nojaa, Alber Odyssey ja 
Arc the Lad ovat kumpainen- 
kin ihan mukiinmeneviä 
pelejä mutteivät mitään 
RPG-klassikkoja kuitenkaan. 
4. Kuten viime numerossa- 
kin tuli mainittua, Sega of 
Japan valmistelee peliä 
Phantasy Earth, joka vähän 
haiskahtaisi Phantasy Star - 
sarjan manttelinperijältä. 

5. Ensi numerossa tulee ole- 
maan kymmenen sivun RPG- 


spesiaali, jossa käsitellään 
sekä SNES:n, Saturnin että 
PlayStationin pelejä. 

Topi 


Hei Topi. 

RPG-sivut ovat huippuja! Sitten 
asiaan. 

1. Voisiko oman RPG:n kasata 
kuten oman shoot 'em upin? 
2. Minä olen täysi konsolipeli- 
hullu, ja haluan isona SuPon 
toimitukseen töihin. 
Testaatteko te paljon pelejä? 
10-vuotias Markus 


Hei Markus, 

Kiitos kohteliaisuudesta. 

1. Athenan Daioh Gale -pelil- 
le (peli, jota voi muutella 
itse) on olemassa RPG-vasti- 
ne, mutta vain japaninkieli- 
senä. 

2. Minä testaan käytännössä 
kaikki ilmestyvät pelit. Niitä 
on aika reippaasti... 

Topi 





Hei Topi, 


1. Mikä on kaikista pelaamista- 


si peleistä kaikkein paras? 


2. Onko Final Fantasy VII jatko- 


osa Final Fantasy III:lle? 
Lockesta ja Terrastahan tehtiin 
seiskaan mallitkin. 

3. Onko Chrono Triggerille 
tulossa jatkoa? 

4. Onko SuPossa ollut juttua 
Bahamut Lagoonista tai 
Trasure Hunter G:stä? Miltä ne 
vaikuttavat ja koska niitä saa 
harmaatuojilta? 

5. Mitä Dragon Ouest VI:ssä ja 
Super Mario RPG:ssä tapah- 
tuu? 

PS. Oasis on ykkönen, kuten 
Super Powerkin. Loviisalle 
terkkuja! 

Fulgore 


Hei Fulgore, 

1. SNES:n The Legend of 
Zelda — A Link to the Past. 
2. Ei. Näkemäsi Locken ja 
Terran kuvat oli tehty vain 


o EON 


näyttämään kuinka siistiä 
grafiikkaa Silicon Graphicsin 
tietokoneilla saa aikaan. Ne 
eivät liity Final Fantasy 
VII;een mitenkään. 

3. Ei minun tietääkseni, 
mutta koska CT:stä tuli niin 
suosittu, niin se saattaa 
tulevaisuudessa hyvinkin 
saada jatkoa. 

4. Bahamut Lagoon ei ole 
minun henkilökohtaisia suo- 
sikkejani, mutta Treasure 
Hunter G vaikuttaa hyvältä. 
5. Niistä lisää ensi numeros- 
sa. 

Topi 
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AJANKOHTAISET — 











TÄHÄN LISTAAN ON KOOTTU KAIKKI VIIME AIKOINA POHJOISMAISSA JULKAISTUT JA JULKAISTAVAT PELIT. 





Luonne: Aika: 


KAR Ts 


Darxide Sega Shoot 'em upTouko - Kesä 


Nimi: Julkaisija: 


Spiderman Touko - Kesä 
X-Men Sega Toiminta — Touko - Kesä 
Primal Rage Time Warner Beat 'em up Touko - Kesä 
T-Mek Time Warner Shoot 'em upTouko - Kesä 


Game Gear saamaa INSENST 




















Nimi: Julkaisija: Luonne: Aika: 
Super NES 
Cutthroat Island Acclaim : Tasoloikka 22 helmi 
Secret of Evermore Sguare RPG 22 helmi 
Castlevania - Vampire's Kiss Konami Tasoloikka 22 helmi 
Micro Machines 2 Ocean Kilpa-ajo 22 helmi 
— Addams Family Values Ocean seikkailu 28 maalis 
PGA Tour Golf '96 THO Urheilu 28 maalis 
Toy Story Disney Tasoloikka 25 huhti 
Breath of Fire 2 Capcom RPG 25 huhti 
Tiny Toon Wild & Wacky Urheilus Konami Urheilu 25 huhti 
Urban Strike THG Toiminta 30 touko 
Mega Man X3 Capcom Toiminta 30 touko 
Super Mario Kart Nintendo Kilpa-ajo 30 ma 


Game Boy KT TITTI IINNNNNSN 


Mega Man IV 
NBA Live '96 
NHL '96 

Tetris Blast 

Mega Man V 
Humans 

Micro Machines II 
Toshinden 

Tarzan 

Super Battletank 


Capcom 
THO 
THO 
Nintendo 
Capcom 
GameTek 
Ocean 
Takara 
Gametek 
Gametek 


Toiminta 
Urheilu 
Urheilu 
Ongelma 
Toiminta 
Ongelma 
Kilpa-ajo 
Beat 'em up 
Tasoloikka 
Strategia 


22 helmi 
28 maalis 
28 maalis 
28 maalis 

25 huhti 

25 huhti 

25 huhti 

30 touko 

30 touko 

30 touko 


Saturn S= UT NKSNM KENEEN 


Virtua Cop (inkl. pistol) 
Virtua Hang On 
Sim City 2000 

F1 Challenge 

Wing Arms 

Titan Wars 

The Horde 

Gex 

Magic Carpet 
Wipeout 

Toshinden 
Shockwave Assault 
Destruction Derby 
3D Lemmings 
Discworld 

Euro '96 

Road Rash 

Need for Speed 


Sega 

Sega 

Sega 

Sega 

Sega 

Crystal Dynamics 
Crystal Dynamics 
Crystal Dynamics 
EA 

Psygnosis 

Sega 

EA 

Psygnosis 
Psygnosis 
Psygnosis 

Sega 

EA 

EA 


Toiminta 
Kilpa-ajo 
Strategia 
Kilpa-ajo 
Kilpa-ajo 
Toiminta 
Toiminta 
Tasoloikka 
seikkailu 
Kilpa-ajo 
Beat 'em up 
Shoot 'em up 
Kilpa-ajo 
Ongelma 
seikkailu 
Urheilu 
Kilpa-ajo 
Kilpa-ajo 


Helmi 

1 maalis 
1 maalis 
1 maalis 
1 maalis 
1 maalis 
1 maalis 
29 maalis 
29 maalis 
4 huhti 

4 huhti 
26 huhti 
26 huhti 
26 huhti 
26 huhti 
Kesä 
Kesä 
Kesä 


Mega Drive sSihammmaeeeNNSNmaNIIaEIKIINTN VS 


The Ooze 
Toy Story 


Bugs Bunny in Double Trouble 


Pinocchio 


Sega 
Disney 
Sega 
Disney 


seikkailu 
Tasoloikka 
Tasoloikka 


1 maalis 
29 maalis 
26 huhti 


Tasoloikka Touko - Kesä 


Mega CD 55:5:585510N0555c6£NN«NNNSNSNNN SEN 


Batman & Robin 
Wirehead 


Sega 
Sega 


Tämä lista on päivitetty 26. 3. 1996. 


Maahantuojien suunnitelmat saattavat muuttua hyvinkin lyhyellä varoitusajalla. 


Toiminta 
Toiminta 


Touko - Kesä 
Touko - Kesä 


Bugs Bunny in Double Trouble — Sega Tasoloikka 26 huhti 
Virtua Fighter Mini Sega Beat 'em up Touko - Kesä 
Atari Classics Atari Kultti Touko - Kesä 
Baku Baku Sega Ongelma — Touko - Kesä 


PlayStation ss==s=s===s=s=s=amMINsNs nt 


Jonny Bazookatone 
World Cup Golf 
Assault Riggs 
Starblade Alpha 
Shockwave Assault 
Defcom 5 

Zero Divide 

Total NBA '96 
Actua Soccer 
Mickey's Wild Adventure 
Gex 

Philosoma 

Magic Carpet 

Wing Commander 3 
Need for Speed 
Psychic Detective 
Extreme Pinball 


Alone in the Dark - Jack is Back 


Shellshock 

NHL Face Off 

NFL Gameday 

Descent 

Cyberia 

NBA Live 

True Pinball 

Silverload 

Ridge Racer Revolution 
Museum Piece vol 1 
Prime Goal 

Adidas Power Soccer 
Chronicles of the Sword 
Viewpoint 

Chaos Control 

A-Train 

Cheesy 

Virtua! Golf 

Offensive 

Battle Arena Toshinden 2 
Myst 

Space Hulk 

Fade to Black 
Syndicate Wars 


US Gold 
US Gold 
Sony 
Psygnosis 
EA 
Psygnosis 
Ocean 
Sony 
Ocean 
Sony 
Crystal Dynamics 
ny 


SSS 


Interplay 
Interplay 
EA 

Ocean 
Psygnosis 
Namco 
Namco 
Namco 
Psygnosis 
Psygnosis 
EA 
Infogrames 
Artdink 
Ocean 


Sony 
Psygnosis 
EA 

EA 

EA 


Tasoloikka 
Urheilu 
Toiminta 
Toiminta 
Shoot 'em up 
Toiminta 
Beat 'em up 
Urheilu 
Urheilu 
Tasoloikka 
Tasoloikka 
Shoot 'em up 
seikkailu 
Toiminta 
Kilpa-ajo 


Flipperi 
seikkailu 


Urheilu 
Urheilu 
Shoot 'em up 
seikkailu 
Urheilu 
Flipperi 
seikkailu 
Kilpa-ajo 
Kultti 

Urheilu 
Urheilu 
seikkailu 
Shoot 'em up 
Shoot 'em up 
Strategia 
Tasoloikka 
Urheilu 


Beat 'em up 
seikkailu 
Strategia 
seikkailu 
seikkailu 


2 helmi 

2 helmi 

9 helmi 

9 helmi 

9 helmi 
Helmi 

8 maalis 
15 maalis 
15 maalis 
25 maalis 
29 maalis 
29 maalis 
Maalis 
Maalis 
Maalis 
Maalis 
Maalis 
15 huhti 
15 huhti 
30 huhti 
30 huhti 
30 huhti 
30 huhti 
Huhti 
Huhti 
Huhti 
Touko 
Touko 
Touko 
Touko 
Touko 
Touko 
Touko 
Touko 
Touko 
Touko 
Touko 
Kesä 
Kesä 
Kesä 
Kesä 
Kesä 


SUPER POWER 


Kun Alien - kahdeksas matkustaja tuli teattereihin vuo n kirjoitettiin elokuvahistoriaan 
uusi luku. Maailmassa ei ollut sitten Alfred Hitchcockin Lintujen nät 'kauhuelokuvaa, joka olisi 
onnistunut luomaan yhtä painostavan ja kiaust OIK tunnelman wo katsomoon. > 





Suurta yleisöä järisyttäneen Alien-ilmiön ta- 
kana oli ohjaaja Ridley Scott, joka tunnetaan 
parhaiten menestyselokuvista Blade Run- 
ner ja Thelma & Louise. Scott halusi luoda 
kaikkein karmivimman elokuvan mitä 
valkokankaalla on koskaan nähty. Läh- 
tökohtana oli Dan O'Bannonin ja Ro- 
nald Shusettin kirjoittama käsikirjoitus. 
Tarinassa oli joukko ihmisiä, jotka jou- 
tuvat tekemisiin vieraan organismin 
kanssa. Ensimmäiseen kehitysvai- 
heeseen tarvittiin taidesuunnittelijaa. 

Scott ja filmiyhtiö Twentieth Cen- 

tury Fox saivat läjäpäin ehdotuksia 

ja suunnitelmia vieraan olion ja 
ympäristön ulkoasusta, mutta 
mikään niistä ei säväyttänyt. Ti- 

lanne vaikutti toivottamalta, 

kunnes vastaan tuli taidekirja 
Necronomicon, jonka oli teh- 

nyt sveitsiläinen taiteilija Hans 

Rudi Giger. Kirjan kuvat te- 

kivät sekä Scottiin että fil- 

miyhtiöön niin suuren vai- 

kutuksen, että Gigeriä pyy- 

dettiin välittömästi apuun. 


ALIEN 





Itse taiteilija Hans Rudi Giger. 
Giger syntyi vu- 
onna 1940 Chu- 
rissa, Sveit- 
sissä. Lapsena 
hänellä oli ki- 
peä viehty- 
mys kuole- 
maa, pelkoa 

ja yliluon- 
nollisuutta 





Tämä kuva näyttää, millainen alien oli ensimmäisen elokuvan tu- 


otantovaiheessa. 


20 


”olloin Giger 





sivuaviin asioihin. Vuonna 1962 hän muutti 
Ziirichiin opiskellakseen taidetta ja teolli- 
suussuunnittelua. Opiskeluaikana hän 
teki piirroksia ja runoja monen- 
laisiin pikkulehtiin. Loppu- 
kokeiden jälkeen Giger 
pani pystyyn taideker- 
hon läheisten ystä- 
viensä kanssa. 
Useiden muun- 
laisten projek- 
tien ja näyt- 
telyiden jäl- & 
keen jouk- fi 


minuutin 
scifi-elo- 
kuvan vu- 
Gnna 
1968. Jo tu- 


suunnitteli 
ensiksi veis- 
toksen oliosta, 
joka oli puoliksi X 
mekaaninen ja puo- 
liksi orgaaninen. Noin 
kymmenen vuotta 
myöhemmin oliosta kehittyi 
Alien. 

Vuosi 1975 oli Gigerille vaikeaa, traagista ai- 
kaa. Hänen vaimonsa teki itsemurhan. Sa- 
maan aikaan hänen ensimmäinen suuri elo- 
kuvaprojektinsa Dune (Dyyni) kaatui rahoit- 
tajien vetäytymiseen. 


Kaksi vuotta myöhemmin tuli Gigerin elä- 
män seuraava suuri käänne, 

























aloitti 
vuonna 1984 val- 
mistelut tehdäkseen 
jatko-osan Aliens, hän 
otti jälleen yhteyttä Gi- 
geriin. Käsikirjoitus po- 
ikkesi edeltäjästä var- 


kun Scott pyysi häntä taide- Grott halusi luoda kaikkein karmivim- 


suunnittelijaksi Alieniin. Elo- 


kuva ei ollut mikään suurpro- [141 elokuvan mitä valkokankaalla on 


jekti, sillä budjettikin oli vain 


9 miljoonaa dollaria, mutta koskaan nähty. 


seurauksena oli jättimenestys. 
Giger palkittiin Oscarilla parhaista erikoiste- 
hosteista. 


Kun James Cameron (Terminator 2, Abyss) 





Giger on tehnyt lujasti työtä pään ja kauhistuttavan suun kans- 


sa. 


sinkin siinä suhteessa, että 
painopiste oli siirtynyt olion 
kuvaamiseen. Cameron halusi 

muuttaa oliota paremmin uu- 

teen elokuvaan sopivaksi. Uu- 

sien olioiden piti olla nopeam- 

pia ja sulavaliikkeisempiä, mutta 
kuitenkin yhtä pelottavia kuin yk- 
kösosassa. Giger sai tehtäväkseen 
suunnitella olioiden uudet piirteet 

ja elementit. Ohjaaja Cameron vei 
ilmiötä vielä askeleen eteenpäin elo- 
kuvassaan Aliens. Äärimmilleen ja- 
lostettu kauhuelokuva sai jatkokseen 
enemmän toimintaa painottavan kau- 
hurytinän. Ensi-illan jälkeen vuonna 
1986 nähtiin, että Cameron onnistui 
täyttämään Alien-fanien toiveet ja odo- 
tukset. Menestys oli jälleen huimaava. 


Vuonna 1992 tuli jälleen aika kaivaa alienit 


komerosta ja kierrättää niitä elokuvateat- 
tereissa. Tällä kertaa ohjaaja David Fincher 


SUPER POWER 


sai kunnian tarttua aiheeseen ja suunnitella 
ehdottomasti viimeisen osan maailman 
ehkä kuuluisimpaan scifi-sarjaan. Fincher 
oli ohjannut aikaisemmin vain musiikki- 
videoita, joten Alien 3 oli hänen ensim- 
mäinen pitkä elokuvansa. Naispääosaa 
aikaisemmilla kerroillakin esittänyt Si- 
gourney Weaver halusi jälleen mu- 
kaan. Hän esitti kuulemma näkemyk- 
sensä myös ohjaajantyöstä. 


Filmiyhtiö ja ohjaaja Fincher saivat 
valita käsikirjoituksen noin tusi- 
nan ehdotuksen joukosta, mukana 
oli myös cyberpunkin isän, kir- 
jailija William Gibsonin luonnos. 
Tämän sodan voitti lopulta mel- 
ko tuntematon käsikirjoittaja 
nimeltä Vincent Ward. Hänen 
ideansa pohjautui enemmän 
ykkösosan ahdistavaan tun- 
nelmaan kuin kakkosen 
vauhtiin. Niinpä kaivattiin 
taas tuttua suunnittelijaa. 
Fincher halusi muuttaa 
taas hiukan alienia ja Gi- 
ger oli oikea mies 
työhön. Tällä kertaa 
olio tunkeutuu ulos ko- 
irasta, mikä vaati sille 
erilaista fysiikkaa. 
Fincher halusi olion 
näyttävän liskon ja 
leopardin risteytyk- 

seltä. 

Olioiden liikkeet 
luotiin eri taval- 
la filmille kuin 

aiemmin. Ai- 
emmat koh- 
taukset oltiin 


Sigourney Weaver sanoi jo toisen elo- 
kuvan jälkeen näyttelevänsä Ripleytä 
enää vain siinä tapauksessa, että kol- 


mas osa olisi viimeinen. 





Kapteeni Dallas kohtaa pelottavan olion Archeronin kuussa. 


SUPER POWER 


tehty perinteisillä erikoistehosteilla, mutta 
teknologian kehitys oli tuonut mahdollisuu- 
den animoida osa Alien 3:n kohtauksista ti- 
etokoneella. Tällä tavalla Fincher sai eloku- 
vaan täsmälleen haluamansa laisen olion. 


Alien 3 kuvattiin suuren salamyhkäisyyden 
vallitessa. Fincher ja filmiyhtiö halusivat pi- 
tää koko projektin mahdollisimman salaise- 
na niin pitkään kuin voivat. Se onnistuikin 
poikkeuksellisen hyvin ja vasta vuoden pää- 
stä aloittamisesta alkoivat huhut levitä. Sa- 
malla kuiskailtiin, että sankaritar Ripley ku- 
olisi uuden jatko-osan lopussa, eikä neljättä 
osaa enää tulisi. Sigourney Weaver asetti jo 
toisen elokuvan jälkeen jatkamisensa eh- 
doksi sen, että kolmas osa olisi viimeinen. 


Ripley todellakin kuoli kolmannen osan lo- 
puksi, joten maineikas sarja saatiin näin pää- 
tökseen. Vai saatiinko? 


LISENSSITUOTTEET 


Elokuvatrilogian vanavedessä luotiin kaik- 
kia mahdollisia ja mahdottomia kylkiäistu- 
otteita. Amerikkalainen sarjakuvayhtiö Dark 
Horse ehätti ensimmäisenä jaolle julkaistes- 
saan lisenssisarjakuvan, jonka juoni raken- 
tuu hyvin väljästi elokuvien pohjalle. Kuu- 
luisin sarja alkaa siitä, mihin toinen osa Ali- 
ens päättyi. Siinä saamme seurata Ripleyn, 
Newtin ja Hicksin kamppailua, kun he yrit- 
tävät pelastaa ihmisiä Maahan tunkeutuvien 
alienien jaloista. Tunnettuja sarjoja ovat 
myös Aliens Genocide ja Alien vs. Predator. 


Ensimmäisen Alien-aiheisen pelin julkaisi 
Spectrum 80-luvun lopussa. Sen jälkeen on 
markkinoille pukattu lukemattomia eri Ali- 
en-pelejä kaikenlaisille pelikoneille. Onpa 
Lontooseen rakennettu Me- 
ga Zonen tyylinen taistelu- 
kenttä, jossa kaikki haluk- 
kaat pääsevät juoksemaan 
ja ammuskelemaan pieniä 
olioita. 
Elokuvia ympäröinyt hyste- 
ria saavutti lakipisteensä, 
kun Twentieth Century Fox 
— antoi luvan tehdä aiheesta 
piirretyn tv-sarjan. Sarja on 
pyörinyt tiiviisti Amerikas- 
sa ja suosikkihahmoista on 
tehty monenlaisia leikki- 
kaluja. 


Elokuvien, pelien, sarjaku- 
vien ja muun roinan suo- 
sion jälkeen ihmetyttää 
malttaako Fox olla teke- 
mättä jatko-osaa Alien-tri- 
logiaan. Sigourney Wea- 
verkin on pyörtänyt aikai- 
semmat sanansa ja kerto- 
nut Ripleyn uuden seikka- 
ilun kiinnostavan. Vielä ei 
ole esitetty, miten hänet 


N3ITv 





Super Power esittelee: Giger Bar ja eksoottinen ruokalista. 
Miten olisi grillattu lonkero hapon kera? 


saataisiin herätet- 

tyä henkiin. Jotkut 

ovat spekuloineet 

Jurassic Park -meto- 

dia — että Ripley saa- 

taisiin eloon DNA-tek- 
niikalla. Toiset ovat eh- 
dottaneet Dallasin mal- 

lia — että Ripley olisi nä- 

hnyt unta koko Alien 3 - 
elokuvan ajan ja olisi to- 
dellisuudessa yhä hyperu- 
nessa aluksessaan Sulacos- 
sa. Vielä on vaadittu, että 
Alienien täytyy tulla maan- 
pinnalle ja Predatorien (sa- 
mannimisestä elokuvasta) 
täytyy olla mukana. Saapa nä- 
hdä ovatko nämä kaikki aja- 
tukset vain tyhjää puhetta. 





nat => in? ti AMA T1. Mua 2 
Joitakin Dark Horsen Alien-sarjakuvia on yhä tarjolla. Ky- 
sy lähimmästä erikoiskaupasta. 
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NINTENDO 64 








| 
| 


Kaksi ja puoli vuotta sitten 


Nintendo ja Silicon Graphics tie- 
dottivat yhteistyössä tehtävästä 
pelikoneesta nimeltä Project 
Reality. Nimeksi on vaihtunut sit- 
temmin ensin Ultra 64 ja lopulta 





Nintendo 64. Mahtikoneen piti tulla alun perin kauppoi- 
hin vuoden 1995 lopussa kaikkialla maailmassa, mutta 
aikataulua oli mahdoton pitää. Päivämäärä siirtyi huhti- 
kuulle 1996, mutta nyt kun tuokin lisäaika on mennyt, ei 
Nintendo ole julkaissut konetta Japanissa, USAssa tai 
Euroopassa. Mitä on tapahtunut sillä välin ja milloin 
unelmakone tulee viimein kauppoihin? 


Tässä on koko tarina. 


Nintendo ilmoittaa rakentavansa 
yhdessä Silicon Graphicsin kanssa 
uudenlaisen pelikoneen, joka kul- 
kee työnimellä Project Reality. 

L Konsolin pohjana on 64-bittinen 
MIPS RISC-prosessori, jonka kellotaajuus 
on 100 MHz. Koneella voi luoda kolmiulot- 
teisia maailmoja, joita ei ollut ennen nähty 
TV-peleissä. Julkaisuajankohdaksi on 

laskettu vuoden 1995 loppu. 








Rare ja Williams ovat ensimmäiset 
v peliyhtiöt, jotka kertovat suunnit- 
televansa pelejä laitteelle. Niinpä 
he pääsevät jäseniksi Nintendon 


MAALISKU 
1994 


Dream Teamiin. Lisäksi paljastetaan, että 
Rare tekee jo töitä 64-bittisen pelin eteen 
Nintendon kanssa, ja että Williams käyttää 
uutta 64 bitin teknologiaa tulevassa arkadi- 
pelissä. 












Seuraava pelisuunnittelija ja siten 
myös Dream Team -jäsen esi- 
tellään. Nyt on vuorossa skotlan- 
tilainen DMA Design - 
Lemmingsin kehitellyt peliyhtiö. 


Nintendon ilmoitus herättää suurta 
huomiota ympäri maailmaa: tule- 
vassa koneessa käytetään pelika- 
setteja! Syy siihen, ettei konsolis- 
sa käytetä CD-ROM-teknologiaa, 
on 04-bittisten pelien monimutkaisen 3D- 
grafiikan vaatima salamannopea tiedonkä- 
sittely. Romppu on liian hidas. 


Alias Research vahvistaa suunnitte- 
levansa = erilaisia apuvälineitä 
sävvu |Projeet Realityä varten. 


1994 


SUPER POWER 


KE 


Nintendo of America antaa viimein 
laitteen jenkkiversiolle virallisen 
nimen SCES-messuilla 
Chicagossa: Ultra 64. Acclaim jul- 
kistaa tiedon, että he tekevät pele- 
jä yksinomaan tätä konetta varten. 
Messuilla esitellään myös ensi kertaa kaksi 
varhaisinta Ultra 64 -peliä: Killer Instinct ja 
Cruis'n USA. 





Nintendo paljastaa, että 3D-grafii- 
kan sujuvamman käsittelyn vuok- 
si koneessa aiotaan käyttää erittä- 
in nopeaa Rambus muistiteknolo- 
giaa. 












Williams ilmoittaa, että Doom saa 
aivan uuden version, joka ilme- 
styy vain U 64 -pelinä. Siihen 
tulee uusia kenttiä ja hahmoja, 
sekä parempi grafiikka kuin mis- 
sään aiemmassa versiossa. 


Vielä yksi yhtiö työntää näppinsä 
laitteen kehitystyöhön. Tällä ker- 
taa kyseessä on Multigen, joka 
antaa Nintendon käyttää teknolo- 
giaansa 3D-grafiikan luomiseen. 


Paradigm Simulation ilmoittaa 
tekevänsä — yhdessä Shigeru 
| Miyamoton kanssa Ultra 64 - 
peliä, joka julkaistaan yhtä aikaa 
itse koneen kanssa. 


Nintendo ja GTE Interactive 
Media päättävät kehitellä uutta 
teknologiaa yhteistyössä. 


WCES 95 -messuilla Las Vegasissa 
vahvistetaan tieto, että Silicon 
Graphics on saanut koneen eriko- 
israkenteisen pääprosessorin val- 
miiksi. Samana päivänä Spectrum 

Holobyte ilmoittaa aikovansa tehdä eloku- 
van Top Gun pohjalta U64-pelin. 







Yhteistyökumppaniksi ilmoitetaan 
manchesteriläinen Software 
Creations, jonka vastuulla ovat 
Ultra 64 -pelien musiikin ja 
tehosteiden luomiseen tarvittavat 
työkalut. 


Compuservessä käytävän online- 
konferenssin aikana Nintendo 
ilmoittaa, että Sierra kääntää len- 
topelin Red Baron Ultralle. 


Angel Studios, joka on aikaisem- 
min tehnyt muun muassa erikois- 
tehosteita videoihin, on toinen 
amerikkalainen = yhtiö, jonka 
* ilmoitetaan tekevän yhteistyötä 
Shigeru Miyamoton tiimin kanssa. 





Gametek ilmoittaa rakentavansa 
Ultra 64 -peliä Robotech, joka poh- 


2 i, jautuu samannimiseen sarjaku- 


ELMIKU 
N 995 /> vaan. 









Virgin liittyy Nintendon Dream 
Teamiin aloittaessaan työt vähin- 
tään yhden U64-pelin kanssa. 


Nintendo ja Silicon Graphics saavat 
viimein 64-bittisensä valmiiksi 
niin sisäkalujen kuin kuorenkin 
osalta ja ilmoittavat laitteen tule- 
van kauppoihin Pohjois- 
Amerikassa ja Euroopassa huhtikuussa 
1996. Ultra 64 saa seurakseen nipun vallan- 
kumouksellisia pelejä, joita ei nähdä muilla 
koneilla. Lisäksi luvataan, että laite ja 
ensimmäiset pelit esitellään 24.11. Tokion 
Shoshinkai-messuilla. George Lucas paljas- 
taa vielä, että Lucas Arts kehittää laitteelle 
aivan uutta Star Wars -peliä. 


Mindscape ilmoittaa tekevänsä 
koneelle koripallopelin Monster 
Dunk ja liittyy näin Dream 
Teamiin. 








Nintendon ja baseball-pelaaja Ken 
Griffeyn välillä käydyt neuvottelut 
lyödään lukkoon. Niinpä aletaan 
tehdä baseball-peliä, jonka sanka- 
rina on tämä tähti. 

> 
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Nintendo Power kertoo tulevasta 

Star Wars -pelistä, joka on saanut 

nimekseen Shadows of the 

Empire, sekä uutisoi Nintendon 

vaihtoehdon CD-ROM-asemalle, 

joka luvataan esitellä Shoshinkai-messuil- 
la. 


2 


ELOKUU 
1995 





Japsilehti Asahi Evening News 
kertoo, että Shoshinkaissa on 
käytössä 100 pelikonetta ja kym- 
menen eri peliä. Japanissa huhu- 
taan, että laitteen sikäläinen nimi tulee 
olemaan Nintendo 64. 


Ensimmäiset tiedot pelistä Super 

Mario 64 tihkuvat lehtiin. Varmat 

lähteet kertovat, että kyseessä on 

LOKAKUU || täysin kolmiulotteinen tasoloik- 
kaseikkailu. 


Lucas Arts pääsee viimein Dream 
Teamin jäseneksi vahvistaessaan 
virallisesti tulevan U64-pelin 
v Shadows of the Empire. Kyseessä 

JA on itsenäinen Star Wars -peli, 
josta tehdään myös sarjakuva. 












Nintendo antaa tykkikoneelle viral- 
lisesti nimen Nintendo 64 ja näyt- 
tää kuvia sekä laitteesta että sen 
vallankumouksellisesta käsiohjai- 
mesta. Analoginen ohjainnappi 
herättää suurta huomiota. 


Huhu, että Electronic Arts ei tuota 
enää lainkaan kasettipelejä osoit- 
tautuu vääräksi, kun he julkista- 
vat tekevänsä FIFA Soccerin 
uuden version Ultralle. 





Uuden koneen ensiesiintyminen 
Tokiossa yhdessä 13 pelin kanssa. 
Nintendon korkein pomo Hiroshi 
Yamauchi pitää pitkän puheen 
siitä, kuinka 64-bittinen — joka 
saa Japanissa nimen Nintendo 64 ja ilme- 
styy 21.4.1996 — pelastaa pelimaailman. 
Nintendo of American Howard Lincoln 
vahvistaa aikaisemmat tiedot, että laite tuo- 
daan myyntiin sekä USAssa että Euroopassa 
huhtikuun lopussa. Nintendon englantilai- 
nen jakelija olettaa, että Euroopan julkaisu 
tapahtuu 26.4. Yamauchi mainitsee puhees- 
saan myös Nintendon vastauksen CD- 
ROMiille, joka tunnetaan nimellä 64DD. 
Lisälaite esitellään kuitenkin vasta 1996 
Shoshinkai-messuilla. 


















CNN-kanavalla — esitetään 30 
sekunnin näyte Ultra 64 -peleistä 
Super Mario 64, Legend of Zelda 
ja Shadows of the Empire. 


Nintendo ja Time Warner julkista- 
vat suunnittelemansa jääkiekko- 
pelin, jonka tähtenä on Wayne 
Gretzky. Pelin pitäisi olla julkai- 
suvalmis syksyllä 1996. 


Pitkän hiljaisuuden jälkeen tulee 
tieto, että laite tottelee nimeä 
Nintendo 64 kaikkialla maailmas- 
sa ja julkaistaan USAssa vasta 30. 
syyskuuta. Euroopan julkaisu 
lykkääntyy myöhemmälle syksyyn. 


Sguare, joka on aikaisemmin ilmo- 
ittanut suunnittelevansa Final 
Fantasy VII -peliä N64:lle, hylkää 
yllättäen vanhat yhteistyökaver- 
insa ja päättää tehdä sen sijaan 
PlayStation-pelejä. 


Japanilaisten raporttien mukaan 
Nintendo ei saa uutta konetta 
myyntiin aikataulun mukaan, 
vaan lykkää julkaisua kolme 
kuukautta päivään 21.7. 
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Ocean esittelee N64-pelin Mission 
Impossible — joka perustuu tule- 
vaan Tom Cruisen tähdittämään 
elokuvaan — ja paljastaa sen 
ilmestyvän vain 64-bittisenä ver- 
siona. Kaikki muut versiot on hylätty. 


Myöhästymisten sarjan tuorein lisäys 
vahvistetaan, kun Nintendo kertoo 
tarvitsevansa hiukan lisäaikaa 
koneiden valmistukseen, sama- 
ten kuin Miyamoto tarvitsee 
vielä muutaman viikon häikäise- 
vien peliensä viimeistelyyn. Niinpä 
Nintendo 64:ää ei voida julkaista Japanissa 
ennen kuin 23.6. Samalla paljastetaan, että 
Super Mario 64, Pilotwings 2 ja aiemmin 
ihan pimentoon jäänyt Setan shakkipeli 
ilmestyvät samana päivänä. Nintendo of 
America ilmoittaa lohduttavasti, että tämä 
myöhästyminen ei vaikuta USAn ja 
Euroopan aikatauluihin. Syksyn julkai- 
supäivät pitävät edelleen kutinsa. 


Mutta voiko näihin ilmoituksiin tällä kertaa 
luottaa? Näemmekö kuukauden päästä vii- 
mein Los Angelesin E3-messulla kaikki kai- 
paamamme pelit? Saammeko todella ensi 
syksynä istua kotona ruudun ääressä pelaa- 
massa niitä? Sitä voi vain toivoa. 


O 
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Valot ehtivät tuskin sammua jatkuvasti ylitöitä tekevässä 
toimituksessa ennen kuin muutosten melske alkaa. 
Toimittajat saavat jutut valmiiksi pian deadlinen jälkeen, 
mutta tiedot ovat hetken päästä vanhoja. 





Allekirjoittaneella kuluu kuusi viikkoa 
Online-jutun jättämisestä valmiin lehden ilme- 
stymiseen. Ei kannata siis ihmetellä, jos Web- 
osoitteet eivät ole toiminnassa, tai Web-sivut 
nousevat niin kovaan suosioon, että ne otta- 
vat pikku paussin etsiäkseen FTP-sponsorin. 
Eikä sekään ole mahdotonta, että palstalla 
mainittu FTP tarjoaa pelkkää Mac-tavaraa 
(vaikka OuickTime toimii nykyään myös 
Windowsissa)... Lyhyesti sanottuna, homma 
menee reisille ja lukijat marisevat. Online 
sisältää vain vinkkejä peli-intoisille surffareille. 
Onneksi useimmat lukijat osaavat ottaakin 
tämän palstan ennen kaikkea rohkaisuna ja 
"etsivät itse uusia, parempia osoitteita. 








Tällä kertaa kahden numeti 
*loman” täytti Nintendon N64: 

* lykkääntyminen. Siinä riitti kie 
ihmettelemistä, vaikka kukaa 
ei varmaan SLA 


ät ovat näide 
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kahden asian vuoksi olleet räjähdyspisteessä 
ja enemmän tai vähemmän lynkkausmielialal- 
la. Verkossa on käytetty samoja perinteisiä 
konsteja kuin aina ennenkin: vinoilua, valitus- 
ta, uhkailua ja taivutteluyrityksiä. Toisinaan on 
tietenkin hyvä hämmentää soppaa. 
PlayStationin omistajia pitää onnitella, ainakin 
tilapäisesti, sillä en usko Sguaren pitkän pääl- 
le malttavan unohtaa N64-pelejä. Uusi Final 
Fantasy VII muistut- 
taa epäilyttävästi 
SNES-peliltä, 
katsokaa vaikka 
itse: 


<http://www.spin.ad.jp/sguare/ff7> 


Jos mennään vaihteeksi Ruotsin puolel- 
le, sillä naapurissa on ankaraa TV-peli- ja 
RPG-harrastusta. Esimerkiksi Nisse Nytt on 
roolipelilehti, joka ilmestyy neljästi vuodessa. 
Sillä on kotisivu 
<http:/www.docs.uu.se/%7Emrytther/NN/NN. 
html>. Lehden takana on harrastajayhdistys, 
jonka "pyrkimys on luoda inspiroiva tietotaus- 
ta luovalle toiminnalle”. Numerossa 1/96 
käydään läpi Dragons & Demons. 

Bergsala on kuulemma saanut myös 
Ruotsissa oman kotisivunsa. Lukijan vinkin 
mukaan se *ei ole erikoisen hyvä, mutta 
kuvat ovat suuria”. Emme ole itse päässeet 
vielä tarkistamaan sivua, mutta osoite on 
<http://www.algonet.se/-bergsala/bergsala.ht 











Nintendo-peleihin koodeja tarjoavat sivut 
vat yllättävän harvinaisia. Andreas lähetti 


oelaamisen huumas: 
eivät mahdu normaa 
yvä. Vilkaiskaa vaikka 
aming Home Page 

erdale.k12.0r.us/-jasong/i 
löytyy Super Mario World 
oa, Mega Man X3, TN 


ihen malliin, 













jaamaan... 


LINUJINI 























että voisi luulla Nintendon ja Sonyn olevan 
yhä yhteistyössä. Julian tarjoaa kotisivullaan 
<http://www.cbl.leeds.ac.uk/-julian/nomepa- 
ge/computers/> kaiken tarpeellisen aiheesta 
"PSX & N64 info... including Release 
Schedules, Hints & Cheats, FAO, News, Tech 
Specs, Previews... and other links”. 

Nyt se löytyi: Capcom on taas palannut 
osoitteeseen <http://www.capcoment.com/>. 


Sieltä löytyy uutissivuja, infoa, koodeja ja 
vinkkejä, joista ratkeaa esimerkiksi Eye of the 
Beholderin ongelma 71 vaiheessa! Lisäksi 
esitellään muutama peli, kuten uutuus 
Warriors: Dark Stalkers' Revenge, jok. 
styy myöhemmin tänä vuonna. En oli 
mitään Capcomin uusimmista ark: 
nöistä Street Fighter Alpha 2 ja 
Gladiators, joka on yhtiön ensi 
tuotettu 3D-beat 'em up, elle: 
t Gamers Onlinen 
pe.com/>. 





















laiselta hepulta: 
"If you don't k 
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E N N A K K OS I L M Ä Y Ss 





[Ne K OTON 
NIUIIAISNYN Psygnosis 
UNNA Kilpa-ajo 


Kun ensimmäisen kerran kerroimme, että 
Psyanosis aikoo kääntää parhaat PlayStation- 
pelinsä Saturnille, niin kukaan ei uskonut mei- 
tä. Pari viikkoa myöhemmin sonyn ja Psygno- 
siksen sopimus meni umpeen, ja britit 
alkoivat viilaamaan Saturn-versioita peleistä 
Wipeout, Destruction Derby, Discworld ja 3D 
Lemmings. Ensimmäisenä maailmaan putka- 
htaa Wipeout, Psygnosiksen kuuluisin peli sit- 
ten Lemmingsin. Oheiset kuvat on otettu 80% 
valmiista pelistä, ja lopputulos näyttää melke- 
in samalta kuin alkuperäinen. Tätä kirjoitet- 
taessa ei ole vielä varmaa, tuleeko Sega-ver- 





PELIKONE PlayStation 
NUI YNISNJN Fox Interactive 
[AUTOININT3 Toiminta 


Alien Trilogyn jälkeen Acclaimin omista- 
ma Probe on siirtynyt uuden trilogian pariin. 
Tällä kertaa peleiksi käännetään Die Hard - 
elokuvat. Toisin kuin Alien-trilogiassa, Die 
Hard -episodit ovat kaikki erityyppisiä pelejä. 
Seikkailu alkaa Los Angelesista, jossa John 
McClanen täytyy kiivetä pilvenpiirtäjässä 15 
kerrosta katolle päästäkseen. Perspektiivi on 
sama kuin Resident Evil -pelissä, ja episodi 
muistuttaa muutenkin paljon Capcomin tule- 
vaa kauhuseikkailua. Kun terroristit on saatu 
ruumispusseihin ja tehtävä selvitettyä, on aika 


SYIIIEMIETES 


PELIKONE — PlayStation/Saturn 
NUIYNISNN Electronic Arts 
MMUTON INT EST ETTD) 


Kenellekään ei varmastikaan jää hä- 
märäksi, että tämä peli on jatko-osa klassisel-' 
le tietokonepelille nimeltä Syndicate. Alkupe- 
räisestä Syndicatesta julkaistiin versiot 
SNES:lle ja Mega Drivellekin, mutta niistä ei 
tullut suurempia menestystarinoita, koska 16- 
bittisten grafiikka ei ollut alkuperäisen verois- 
ta. Bullfrog julkaisee kakkososan 32-bittisille, 
koska he uskovat, että niille on mahdollista 


. tehdä täydelliset konversiot. 


- sioon samanlainen linkki- 









kaapelimahdollisuus ku- 
in alkuperäiseen. Wipe- 
out on ensimmäinen 
todellinen testi kahden 
32-bittisen suorituskyvyn 
välillä, ja lopputuloksen pää- 
semme näkemään toukokuun alkupuo- 
lella. Arvostelu ensi numerossa. 


Trilo 
siirtyä lentokentälle Wa- 

shingtoniin, jossa peli muut- 
tuu Virtua Copin tyyliseksi. 
Tarpeeksi lyijynamuja tarjoil- 
tuaan pääsee loppuhuipen- 
nukseen, jossa kaahataan 

pitkin New Yorkin katuja. Die 
Hard Trilogy julka- yt 
istaan E ” 
URANSA 
touko- 
kuussa fi 
[CW =IVlcolox 
passa 
INSSTEEN 








Syndicate Wars sijoittuu aikaan sata 
vuotta alkuperäisen tarinan 
EUNSS AALI ETUS OTE 
tää samanlaiselta ja 
liikkiötkin muistutta- 
vat esi-isiään. Ky- 
seessä on siis — 
yllätys, yllätys — al- 
kuperäisen kaltainen 
tuote. Tosin parempi, 
tottakai. Euroopassa peli 
julkaistaan kesä/heinäkuussa. 
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Ultimate Mortal Kombat 3 








PELIKONE olSaturn 
NIUTIENISINJN (e 
LUONNE —— Beat 'em up 


Mortal Kombat 3:n julkaisun ympärillä 
pyöriteltiin melkoista mediarumbaa. Ensin So- 
ny väitti, että heillä olisi peliin yksinoikeus. E3- ' 
messuilla Williams kuitenkin yllätti esittele- 
mällä versiot SNES:lle, Mega Drivelle ja Game 
Boylle. Ainoa paitsioon jäänyt kone oli Saturn. 

: Nyt Sega korjaa asian konsoliversiolla Ultima- 
i te Mortal Kombat 3:sta. Päivitetty versio sisäl- 
tää paitsi kaikki alkuperäisen yksityiskohdat, 
myös uudet taustat ja tehosteet. Uusvanhois- 
ta naamoista mukana ovat mm. paljon kaiva- 
tut Scorpion ja Reptile. Ultimate Mortal Kom- 
bat 3 julkaistaan Euroopassa heinäkuussa. 





1-0 
+ Bi 


-— Salamander Il KDA 












PELIKONE —— Kolikkopeli PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA——— =" Konami JULKAISIJA-————— Bullet Proof 
LUONNE Shoot'em up [UUTOININT=i Palikkapeli par excellence 





Konami julkaisi shoot 'em up -klassikko 
Gradiuksen jatko-osan Salamanderin jo kym- 
menen vuotta sitten. Viime vuosina yhtiö on 
satsannut enemmän sellaisiin sekopäisyyksiin 

> kuin Parodius ja Pop'n Twinbee, mutta nyt he 
» Ovat palanneet kaksiulotteisten ammuskelu- 
pelien pariin. Nykyajan kolikkopelitekniikalla 


ono juttu, varsin- A 1] rli-saoRER 
kin kun retro on i 5601 100000 
pelimaailmassa S 4127 

nykyisin muotia. 
PlayStationin ja Satur- 
nin versioista ei ole vielä 


MW 


pystytään luomaan visuaalisia efektejä ja puhuttu mitään, mutta kaikella todennäköi- 
massiivisia pomoja, mutta siitä huolimatta syydellä sellaiset pullahtavat Konamin suljet- 
Salamander II tuntuu siltä kuin sen paikka oli- tujen ovien takaa myöhemmin tänä vuonna. 


si 80-luvulla. Se ei ole välttämättä mikään hu- 


Motor Toon 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA ————— Konami 
LUONNE ——————— Shoot 'em up 





Ahaa, on taas se aika vuodesta. Game 


Boyn uuden Tetris Blastin tapaan myös tämän 
projektin takaa löytyy Bullet Proof Software. 
Tetris X ei näytä yritykseltä luoda jotain uutta 
ja innostavaa. Kyseessä on enemmänkin puh- 
das konversio alkuperäisestä pelistä. Uutta 
ovat lähinnä komeat taustakuvat ja siisti mu- 
siikki. Peli-idea ei ulkokohtaisista virittelyistä 
parane, mutta entäs sitten? PlayStationin 
psykoottisten pelien joukossa Tetris tarjoaa 
tervetullutta aivovoimistelua. Bullet Proof Sof- . 
tware julkaisee pelin näillä näkymin vain Japa- 
[UKK 


Takavuosina kohuttua Motor Toon Grand 
Prixiä ei milloinkaan julkaistu Euroopassa, 
koska sen ala-arvoinen ohjaus tuhosi aja- 
misen ilon kokonaan. Se oli kuitenkin oma- 
peräinen autopeli, joten jatko-osaltakin lie- 
nee lupa odottaa uusia innovaatioita. Miten s 
Sony on onnistunut korjaamaan ohjauksen ongel- 
mat — sitä on vaikea mennä ensimmäisistä kuvista 
sanomaan. Hyvältä näyttää, sen kai uskaltaa sanoa. 
Motor Toon Grand Prix 2 julkaistaan Japanissa tou- 
kokuussa. Länsimaistettuja versioita ei toistaiseksi 
ole suunnitteilla. 
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LISTAT 








KARKILISTAT 


SNES 


MAIN EaNEN[ "8 097 = 


9. 


10. 
17. 
12, 
13. 
14. 
15. 


Yoshi's Island 

Superstar Soccer Deluxe 
NHL '96 

Diddy Kong's Ouest 
Final Fantasy III 

Zelda - A Link to the Past 
Breath of Fire II 
Castlevania 

- Vampire's Kiss 

Chrono Trigger 

Killer Instinct 

Secret of Evermore 
Mortal Kombat 3 

Super Mario World 
Earthworm Jim 2 

Super Castlevania IV 


MEGA DRIVE 


1. 
e. 


s 


NHL '96 
FIFA '96 


Donald Duck in 
Maui Mallard 


Phantasy Star IV 

. Sonic & Knuckles 

. Story of Thor 

. Earthworm Jim2 
= NBA Live 9” 
Vectorman 








SATURN 


MNT aa 900.01 A O N + 


Sega Rally 

Virtua Fighter 2 
FIFA '96 

Virtua Cop 

Sim City 2000 
Thunderhawk 2 
Daytona USA 

Bug 

Virtua Fighter Remix 


. F1 Challenge 

. Virtua Hang On 
. Mystaria 

. Rayman 

. Panzer Dragoon 
. Wing Arms 


PLAYSTATION 


1. 
2. 
3. 
4. 
6. 
9. 


Tekken 


Total NBA 


Wipeout 
Actua Soccer 
Doom 


— Loaded - 
— Zero Divide 
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' MARTTI 
Ikä: 21 

'- Harrastukset: Manga, itärannikon rap 

' Pitää: RPG, shoot 'em up 
Vihaa: Full Motion Video 
Tamanhetkinen suosikki: Alien Trilogy 


JOONAS 

Ikä: Keski-ikä 

Harrastukset: Ruoka, olut, rock 
Pitää: Väkivalta- ja palikkapelit 
Vihaa: Robyn 

Tämänhetkinen suosikki: Road Rash 


LOVIISA 

Ikä: 19 

Harrastukset: Musiikki ja muoti 
Pitää: Ongelmapelit 

Vihaa: Shoot 'em upit 
Tämänhetkinen suosikkipeli: Zoop 


JOHN 

Ikä: 29 

Harrastukset: Lyijynraskas musiikki ja kau- 
hufilmit 

Pitää: Beat 'em up 

Vihaa: Huonot lentosimulaattorit 
Tämänhetkinen suosikki: Toshinden 2 


NIKO 

Ikä: Saa olla ulkona kymmeneen asti. 
Harrastukset: Ei ehdi harrastaa pelaamisel- 
taan. 

Pitää: Urheilupelit ja beat 'em upit. 

Vihaa: Nintendo 64:n viivästyksiä. 
Tämänhetkinen suosikki: NHL Face Off 









' TOMMI , 
' Ikä: On kuulemma:nähnyt alkuperäisen ARVOSANAT 
'* Spacelnvadersin... Oikeudenmukaisten pisteiden antaminen pelille. on vaikeaa. Numerot riippuvat aina enemmän tai vähemmän ar- 
— Pitää: Vapaapäivistä ja peleistä j pissa ei tar vostelijoiden henkilökohtaisista mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Martti-san pitävät enemmän japanilaisista seik- 
vitse + kw a kailupeleistä kuin amerikkalaisista splättereistä, Joonas ja Niko taas mieluiten ampuvat ensin ja kysyvät vasta 
J myöhemmin. Arvostelijoiden erilaisten mieltymysten takia annamme aina kahden toinpal kertoa mielipiteensä 


Vihaa: Kaikkea mikä liikkuu, 


; samasta pelistä. 
Tämänhetkinen suosikki: Alien Trilogy. 


Numeroita viilatessa tärkeimpiä mittapuita ovat muut saman lajin ajankohtaiset edustajat. Pari vuotta vanhojen peli- 
en vertaaminen uutuuksiin ei ole kovin mielekästä, koska grafiikan, äänten ja tuntuman taso kasvaa peli peliltä. Uu- 
den sukupolven koneille tehtyjä pelejä on muutenkin hiukan vaikea verrata NES:n tai Master Systemin peleihin. 
Viimeinen suuri kysymysmerkki on sitten arvosanasysteemi. Koska 95% (tässä 95% todellakin tarkoittaa 95%) 
maailman TV-pelilehdistä on käyttämämme systeemin testannut ja hyväksi havainnut, emme mekään ole keksineet 
yhtään hyvää syytä lähteä sitä muuttamaan. Alla on pieni sanallinen selitys noiden mystisten lukujen tarkoituksesta. 





100 Huippujen huippu. Tällaista peliä emme ole vielä nähneetkään. 
99-95 — Erittäin hyvä. Mario ja Zelda kuuluvat tähän luokkaan. 
94-90 + Huipputulos. Ehdottomasti ostamisen arvoinen peli. 
89-80 — Reilusti yli keskitason. Pelityypin faneille ehdoton ostos. 
79-70 Keskitasoa. Kannattaa testätä ennen ostamista. 
69-60 Tyydyttävä. Tyytyväisyystakuita ei myönnetä. 
59-50 — Aikavaatimatonta. Ei yleensä jaksa innostaa. 
= 49-30 — Tällaisia pukki tuo tuhmille lapsille. Kierrä kaukaa. 
29-10 — Jos saat tällaisen jostain, soita ihmisoikeuskomissiolle. 
9-1 Vakavan aivovaurion vaara! Käsittele vain asbestihansikkain! 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Gremlin 
JAKELU 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJA 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO CD 
MUUTA 


Gremlinin tekemien : 
Actua-sarjan pelien 
avainasia on realismi. 


Mutta onko todellisuuden jäl- 


jittely pelin korkein aste, vai 
vaaditaanko hyvältä urheilu- 
peliltä muutakin? 


Kun PlayStation julkaistiin viime vuonna, pe- 
liyhtiöt saivat odottamatta käyttöönsä aivan 
uusia graafisia mahdollisuuksia. Urheilupelit 
siirtyivät yhdellä loikalla uuteen ulottuvuuteen. 
Täysin renderoidut pelaajat alkoivat remeltää 
kolmiulotteisella kentällä ja järisyttävät alku- 
kuvat löivät toinen toisiaan laudalta. Valitetta- 
vasti tämä huumaavalla grafiikalla leikittely on 
tunkeutunut urheilupelien maailmaan kuin 
tappajavirus. Nykyään on tavallista, että sa- 
malla kuin sulavat animaatiot astuvat sisään 
ovesta, hyvä ohjaintuntuma karkaa ikkunasta. 


Kun lataa Actua Soccerin PlayStationiin ja 
painaa virran päälle, saa nähtäväkseen yllät- 
tävän säästeliäät alkukuvat. Tämä tekee toi- 
veikkaaksi. Mutta ei kestä kuin hetken ennen 
kuin peli paljastaa todellisen karvansa. Ka- 
merakulma pyyhkäisee herkutellen yli koko 
kentän ja tutut pelaajat näyttävät paremmilta 
kuin koskaan ennen ruudussa. Actua Soccer 
menee samaan ansaan kuin monet muut, pai- 
nopiste on hienoissa kuvissa. Pelaajien liikkei- 





den mukana on vaikea pysyä, eivätkä ohjain- 
komennot tuota toivottua tulosta. Kunnon pe- 
liä on vaikea saada käyntiin, kun pallon kans- 
sa ei pääse etenemään kuin pari askelta ja 
vastustaja nappaa lähes kaikki syötöt. Toi- 
saalta tietokonejoukkue on hyvin vaikea py- 
säyttää kun se lähtee hyökkäämään. Aktiivi- 
nen pelaaja merkitään keltaisella kolmiolla, 
joka osoittaa menosuuntaan. Suunnan kans- 
sa pitää olla tarkkana syöttäessä ja taklates- 
sa. Pelin tiimellyksessä liikkeet tapahtuvat 
usein väärään suuntaan, koska kolmion suun- 
taa ei erota. Tuloksena on tylsää resuamista 
keskikentällä. Pallo eksyy vain harvakseltaan 
maalialueen tuntumaan. Peliä on helpotettu 
sillä, että näppäinyhdistelmien käyttöä on väl- 
tetty. Ohjaimet oppii nopeasti. Mutta hienouk- 
sia jää kaipaamaan. 


Grafiikkaa ei voi kyllä moittia. Pelaajat ovat 
komean näköisiä, kuten tuli mainittua, ja sa- 
maten kentät ja taustat näyttävät muhevilta. 
Valittavana on kuusi eri kuvakulmaa. Ne toimi- 


LIIKA ON LIIKAA 

Onko ne samat tarinat pakko toistaa taas. Eikö 
täysikasvuisen pelisuunnittelijan pitäisi ymmärtää, 
ettei grafiikka ole mikään yksi ja ainoa autuaaksi 
tekevä asia. Kohta ei riitä enää varpaat ja sormet 
laskemaan näitä uuden sukupolven urheilupelejä, 
jotka näyttävät upeilta mutta eivät tarjoa pelihupia 
kuin puoleksi tunniksi. Yksi suosikkipeleistäni kautta 
aikojen on Ultima 1, jota saatoin pelata päiväkaupal- 
la vanhalla Atari 520:lla. Se näytti harvinaisen karul- 
ta, mutta hauskaa piisasi. Actua Soccerissa ei ole 
sisältöä, jonka vuoksi tekisi mieli pelata. 

Ohjaimien kanssa on vaikea päästä tuntumaan. 
Jatkuvat pallonmenetykset tekevät olon jokseenkin 
toivottomaksi. Syöttöpeli on kohtuuttoman vaikeaa, 
sillä palloa ei voi potkaista kaaressa vastustajan yli. 
Taklaukset menevät harvoin oikeaa osoitteeseen. 
Kentälle ei saa syntymään elämää. Kun itseään ei 
voi huvittaa edes törkeillä kamppauksilla, ei Actua 
Soccer tarjoa kovin paljon. 
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vat kaikki mainiosti ja tuovat näin vaihtelua 
pelitapaan. Äänet on tehty kunnianhimoisesti, 
sillä selostajana toimii Englannin oma mootto- 
risuu Barry Davies. Pelin aikana saa kuulla 
kommentteja 4000 samplen valikoimasta. 


Gremlin on pyrkinyt tekemään mahdollisim- 
man aidon simulaation futiksesta ja siinä on 
onnistuttu hyvin. Oikeissa otteluissa ei tule 
yleensä kovin montaa maalia ja suuri osa ot- 
teluajasta kuluu keskikentän tuherrukseen, ai- 
van kuten Actua Soccerissa. Valitettavasti täl- 
lainen peli ei tunnu hauskalta konsolilla. 
Tapahtumien köyhyys on turhauttavaa. Ko- 
meat hyökkäykset jäävät haaveeksi, eikä hä- 
ikäiseviä maaliyhdistelmiä tule vahingossa- 
kaan. Kaksinpeli on toki jo hauskempaa, 
mutta pelituntuma ei yllä lähellekään Interna- 
tional Superstar Soccerin tasoa. Kuten Barry 
Davies itse sanoo: "Nice try, but 've seen 
better”. 


KOMEAA MUTTA TYLSÄÄ 

Kun olen etukäteen lukenut rummutusta Actua 
Soccerin huimaavasta laadusta, täytyy sanoa, että 
itse pelaaminen tuntui pettymykseltä. Kuva näyttää 
toki komealta ja realistiselta, mutta ottelut ovat 
aivan liian tylsiä. Pelaajat ryntäilevät kentällä edes 
sun takaisin ja laukovat jos pääsevät lähelle maalia. 
Todella hienoja kuvioita — jotka ovat ehkä futiksen 
suurin viehätys — syntyy erittäin harvoin. 
Valintamahdollisuuksia ja kuvakulmia on tavalliseen 
tapaan yllin kyllin, mutta se ei pelasta peliä. 

Vaikka Actua Soccer on suunnilleen yhtä hyvä 
kuin FIFA 96 ja tosi futisfanaatikko viihtyy varmasti 
pelin ääressä, niin minä neuvon odottelemaan vielä 
kuukauden, että näemme mitä Adidas Power Soccer 
voi tarjota. Minusta tuntuu että se on parempi kuin 
tämä. 
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rafiikalla leikittely 
on tunkeutunut urheilu- 
pelien maailmaan kuin 
tappajavirus. Kun sulavat 
animaatiot astuvat oves- 
ta, niin ohjaintuntuma 
arkaa ikkunasta. 


Kuten FIFA '96, mutta vielä kiillotetumpi. Pelaajien ohjaaminen on liian vaikeaa. Näyttää hyvältä, mutta 
Vaihtelua liian vähän. 
tuntuu pahalta. 


Selostaja puhuu asiallisia, kun pelaajat hyp- Tietokone tarjoaa lujan vastuksen, mutta 
pivät kuin päättömät kanat. pelaaminen ei jaksa kiinnostaa. 
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LUONNE —————— Seikkailu 
JULKAISIJA Acclaim 
JAKELU 


MYYNNISSÄ ————— Nyt 
PELAAUA-——f1 
PELIMUISTI ——————— Muisti 
KOKO— CD 
MUUTA 





Muhkeissa alkukuvissa nähdään kuinka sotilaat laskeutuvat Archeroniin. 











Tässä on pieni valikoima tavaroita, joita 
Ripley saa käyttöönsä. 


No niin! Probe on osu- 
nut viimein nappiin filmi- 
pelifiaskojen Terminator ja 
Robocop jälkeen. Onko Ali- 
en Trilogy jopa kaikkien ai- 
kojen paras elokuvapeli? 


Ihmiskunta leviää avaruuteen ei niin kovin kau- 
kaisessa tulevaisuudessa ja valloittaa toisia 
maailmoja jättimäisen ilmakehäprosessorin 
avulla. Kaikki on mennyt hienosti siihen asti, 
kun sotilaat laskevat tassunsa Archeron-kuun 
kamaralle. Täällä valloittajat kohtaavat arkkivi- 
hollisensa ja oppivat, että avaruudessa ku- 
kaan ei kuule huutoasi. 


Pelin käynnistyessä Alien Trilogy vyöryttää 
ruutuun muhkeat alkukuvat, joissa sotilaat las- 
keutuvat Archeroniin. Heidän tehtävänsä on 
pelastaa valloittajat ja pyyhkäistä kaameat ali- 
enit kuun pinnalta. Sotilaat joutuvat pian tuli- 
taisteluun olioiden kanssa. Se on silkkaa teu- 
rastusta, sillä Ripley jää ainoana henkiin 
ihmisistä. Hänen aseenaan on mitätön pistoo- 
li. 


Pelin kuvakulma on sankarin minä-perspektii- 
vi, täsmälleen Doomin malliin. Ripley osaa ju- 
osta, vaihtaa asetta, mennä sivuttain, heittää 
kranaatteja ynnä muuta — edelleen aivan kuin 
Doomissa. Tämä voi kuulostaa siltä, että Pro- 
be ei ole käyttänyt pelissä mielikuvitusta, mut- 
ta eikannata vetää liian nopeita johtopäätök- 
siä. Alien Trilogy sisältää nimittäin melkein 
kaiken olennaisen elokuvasarjasta ja harkiten 
toteutetut äänitehosteet varmistavat, että pe- 
liin syntyy aito Alien-tunnelma. Hillosilmänä 
tässä munkissa on suuri määrä vaihtelevia 
kenttiä, joissa kussakin täytyy suorittaa oma 
tehtävänsä. 


Ensimmäisessä kentässä Ripley kohtaa Face- 


huggers-nimellä tunnetut oliot. Pienet keltaiset 
rumilukset yrittävät parhaansa mukaan päästä 
lähellä Ripleytä ja hypätä sitten hänen kasvoil- 
leen. Näistä vintiöistä selviää nopeilla väistöillä 
ja rivakalla räiskinnällä. 

Myöhemmissä vaiheissa Ripley saa kimp- 
puunsa täysikasvuisia alieneita, joita täytyy rä- 
iskiä heikoimmalla tussarilla yli 50 kertaa. Niin 
toivoton asetelma voi päättyä vain yhdellä ta- 
valla: Game Over. Siksi asearsenaaliin kuuluu 
myös haulikko. Tällä järeällä tykillä laukaistu 
hyvinsuunnattu haulipilvi tekee tehtävän suo- 
rittamisen paljon helpommaksi. Vaihtoehtoisiin 
aseisiin kuuluu myös automaattikarabiini, jolla 
voi laukoa tarvittaessa kranaatteja, sekä tulen- 
heitin, joka on omiaan silloin kun törmää pe- 
sään, joka on täynnä munia. Viimeisenä ja ka- 
ikkea muuta kuin vähäisimpänä on vielä Smart 
Gun, jota Vasgues käyttelee elokuvassa Ali- 
ens. Muistattehan vuorosanat: "Hei, Vasgues! 
Onko sinua koskaan erehdytty luulemaan mie- 
heksi?” *Ei. Onko sinua?” Rankkaa... 


Vastus kovenee tietenkin sitä mukaa mitä pi- 
temmälle pääsee. Täysikasvuiset oliot hyöky- 
vät Ripleyn kimppuun niin vimmatulla raivolla, 
että käytävät eivät tunnu enää turvallisilta. Kai- 
ken huipuksi asioista määräävä yhtiö haluaa 
estää Ripleytä pyyhkäisemästä heidän rakkai- 
ta pikku olioitaan sukupuuttoon. Yhtiön soti- 
laat kuuluvat pelin pahimpiin vastustajiin. 
Heillä on järeät aseet ja raskaat panssarit, 
mikä panee pelaajan terveyden ja panosvaras- 
ton koetukselle. 


Ylivoimaisesti pahin vastustaja on alienkuning- 
atar, joka on niin valtaisa, että Ripley voi juos- 

ta sen jalkojen alta. Kosketus tekee pahaa jäl- 

keä... 
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Ripley saa alienin vastaansa yhdessä kentän monista hisseistä. 


Sotilaat joutuvat pian tulitaisteluun olioiden kanssa. Se on 


nan na 


silkkaa teurastusta, sillä Ripley jää ainoana ihmisenä hen- 
kiin. Hänen aseensa on mitätön pistooli. 


ELOKUVAPELIEN YKKÖNEN! 

Kun sain kuulla, että Probe suunnittelee Doomin kal- 
taista peliä Alien-elokuvista, en oikein tiennyt mitä 
ajatella. En ole nimittäin nähnyt aikaisemmin yhtään 
hyvää Proben peliä. Jos pulju ei pysty rakentamaan 
pelattavaa kaksiulotteista peliä, tuntui mahdottomal- 
ta, että kolmiulotteinen voisi onnistua. 

Kun olen nyt pelannut läpi joukon kenttiä, olen joutu- 
nut nielemään ennakkoluuloni. Tunnelma on huikea, 
kun tallustelee käytävissä ja voimamittari alkaa 
vedellä viimeisiään. Pian jonkin nurkan takaa ilme- 
styy lauma otuksia ja haulikko kuumenee räiskimi- 
sestä. Ruutu peittyy vihreään vereen. Tällaisista elo- 
kuvapeleistä sitä on aina haaveillut. 

Alien-fanit yllättyvät nähdessään kuinka elokuvista 
on saatu mukaan kaikki hienot asiat. Siis todella, 
kolmen elokuvan hienoimmat yksityiskohdat! 
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Probe on onnistunut siirtämään elokuvamil- 
jöön peliruutuun. 


ÄÄNET 89 


Huimaavat tehosteet on napattu suoraan kol- 
mesta elokuvasta. 





HUOLELLISTA JÄLKEÄ 

Elokuvapelejä tekevien yhtiöiden suurin ongelma on 
lähes aina sama: ajan puute. Jotta elokuvan mainon- 
nasta saataisiin kaikki hyöty irti, peli täytyy saada 
kauppoihin yhtä aikaa elokuvan julkaisun kanssa. 
Tästä seuraa, että pelin rakenteeseen ja tarinankul- 
jetukseen ei jää liiemmin aikaa, puhumattakaan gra- 
fiikan hiomisesta. Niinpä usein tyydytään kopioi- 
maan jokin menestynyt peli ja vaihdetaan pääroolei- 
hin elokuvan henkilöitä. Se on nopeaa ja edullista, 
mutta tyydyttää harvoin vaativampaa makua. 

Vaan toisin on Alien-elokuvien kanssa. Ne on tehty 
kaikki vähintään muutama vuosi sitten. Niiden suo- 
sion ei ole tarvinnut pelätä katoavan, vaikka pelin 
tekemiseen menisi puoli vuotta laskettua kauemmin. 
Probe sai suunnitella ja ohjelmoida Alien Trilogyn 
kaikessa rauhassa. Tulos on harvinainen poikkeus: 
hyvä elokuvapeli. 

Tämäkin on kopio suositusta pelistä, mutta Probe on 
onnistunut siirtämään elokuvien tunnelman peliin, 
mikä merkitsee paljon tällaisessa seikkailussa. 
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TUNTUMA 90 


Ripley liikkuu sulavasti, ohjaus on lähes moit- 
teetonta. 


HAASTE 92 


Facehuggers, Aliens ja Oueen Alien ovat 
ryhmä, johon verrattuna natsit ovat paperia. 





YSSILSAÄ 


NOILVISAVITA 





YHTEENSÄ 
Probe todistaa, että van- 
hemmista elokuvista 
tehdään 
parhaat 
pelit. 
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uowe50mula1 = Segalla on arvokas perinne 
Ks =w Vaalittavanaan, kun puhutaan 
en = F1-peleistä. MegaDriven 
ma Super Monaco GP on kiista- 


ton klassikko ja Virtua Racing oli ainoa muistetta- 
va 32X-peli. Tottahan Saturnillekin täytyy saada 
oma formulaskaba, että tarjonta on kattavaa, 
mutta vaatimukset ovat kasvaneet. Huippupelit 
Daytona ja Sega Rally antavat rankan vertailuko- 
hdan uusille kilpa-ajoille. Pystyykö F1 Challenge 


valtaamaan paalupaikan? 


Kun lähdetään kilpailemaan autoilla, niin F1 
on tietenkin eliittisarja. Olkoonkin, että voi olla 
paljon hauskempaa ajaa rallia vanhalla kotte- 
rolla mutakuopassa. Formulat keräävät silti 
suurimman yleisön ja pyörittävät suurimpia 
rahamääriä kansainvälisesti. Juuri tästä syy- 
stä F1-pelejä on tulossa yhtenä kymenä niin 
Saturnille kuin PlayStationillekin. Kauppoihin 
ehti ensimmäisenä F1 Challenge. 

Sega ei ole yltynyt turhiin krumeluureihin F1 
Challengen perusrakenteessa. Itse asiassa 
pelin pohjana taitaa olla yllämainittu Super 
Monaco GP. Eikä siinä ole mitään vikaa, itse 
formulakisatkin ovat idealtaan yksinkertaisia. 
Tarkoitus on tietenkin vain pärrätä raketin mu- 
otoisella autolla rataa ympäri ja ympäri. Mat- 
kan varrella täytyy muistaa vain tankata ja vai- 
htaa renkaita. Siinä onkin melkein kaikki. 
Aloitetaanpa alusta. Häikäisevät alkukuvat 
ovat nykyään pakollinen kuvio, eikä F1 Chal- 
lenge tuota pettymystä tällä saralla. Koska 
peliin on hankittu sekä oikeat ajajat että auto- 
merkit, tarjotaan introssa upeita esittelykuvia 
ja pikkutarkkoja selvityksiä moottoreista, 
pyöränripustuksista ja muista teknisistä ih- 
meistä. 

Pelissä on siis se hieno etu, että ajajaksi voi 
valita aitoja äijiä. Niinpä jos haluaa kuulla mie- 
likuvituksessaan Kyllösen ulvontaa, voi 
hypätä Häkkisen housuihin ja ajaa McLarenil- 














la. Tai jos haluaa tehdä häviämisen erityisen 
realistiseksi, niin englantilaiset pelilehdet neu- 
vovat valitsemaan Damon Hillin. 

Ennen starttia on syytä muuttaa formulan 
säätöjä. Valita parhaat renkaat, laittaa siivek- 
keet kuntoon ja kenties vähentää bensan 
määrää, että voi pudottaa kokonaispainoa. 
Tässä pitää olla tietysti tarkkana — formulara- 
dalla on harvassa bensa-asemia... 
Seuraavaksi valitaan rata. Pelissä on kuusi 
vaihtoehtoa, jotka ovat tarkkoja kopioita aido- 
ista formularadoista (Segan mainoslauseiden 
mukaan, emme ole tarkistaneet...), kuten Mo 
naco ja Hockenheim. 

Itse ajaminen ei ole kovin mutkikasta. Ohjaa- 
misen lisäksi käytellään kaasua ja jarrua sekä 






vaihteita, ellei halua valita automaattilaatik- 
koa. Vaihtoehtoisia kuvakulmia on kaksi. Toi- 
sessa katsellaan ajajanpaikalta ohiviuhuvaa 
rataa, mikä tuo enemmän vauhdintuntua, ja 
toisessa näkyy koko auto takaa, viistosti 
ylempää. Kätevänä yksityiskohtana on saatu 
mukaan taustapeili, joka toimii yllättävän 
hyvin varsinkin mutkiin tullessa. Kisan voitta- 
miseen vaaditaan roppakaupalla taktiikkaa ja 
kärsivällisyyttä. Oikeat jarrutuskohdat pitää 
oppia, kurveissa voi viilata sadasosia pois oi- 
keilla ajolinjoilla ja renkaiden ja bensan sää- 
stäminen tuottaa suuren hyödyn. Ylimääräi- 
siin varikkokäynteihin menee paljon aikaa, 
joten ne pudottavat ajajan äkkiä keulilta. On- 
nea matkaan! 
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YHTÄ TYLSÄÄ KUIN F1 TELKKARISSA 
Täytyy tunnustaa, etten ole koskaan ymmärtänyt F1-kisojen 
viehätystä, varsinkaan tv-lajina. Äänet ovat kyllä riipovan 
kovat ja vauhti huimaa. Autot ovat tietenkin mahtavia tykkejä 
ja ajajat alansa ykkösiä. F1 on kaikkineen uskomatonta sir- 
kusta miljoonasponsoreineen ja huippumekaanikkoineen, 
jotka osaavat tankata, vaihtaa renkaat ja tarkistaa öljyt 14,7 - 
sekunnissa. Itse kilpailu on kuitenkin sitä, että perfektionistit 
ajavat kymmeniä kierroksia äärimmilleen viritetyissä autoissa, 
jolloin katsoja voi vain odottaa, että jotain hajoaa tai ajaja 
tekee sellaisen virheen, että toiset pääsevät ohi. Se ei vastaa 
minun toiveitani mukavasta sunnuntaiviihteestä. 

Ehkä tämä riittää selittämään, mitä tarkoitan kun sanon, että 
F1 Challenge on suunnilleen yhtä hauskaa kuin formulakiso- 
jen katsominen telkkarista... i 

Grafiikka on melko epäselvää ja karua, todellista ajotuntumaa 
ei synny, eikä kisassa voi valita kaksinpeliä. F1 Challenge on ä 
siis vaisu kokonaisuus. Kaiken huipuksi peliin ei ole rakennet- 
tu kokonaista turnausta tai kilpailukautta. Jos joku haluaa 
ehdottomasti ajaa formulaa, näistä puutteista voi ehkä olla 
välittämättä. Ei ajaminen nimittäin toivotonta ole ja ovathan 
mukana suomalaiskuskitkin. Minusta se on vain tylsää. 
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NO KOK AVAKS Tete 


ETR 212 


SELEGT CAR 


Ainakin valittavana on monta autoa ja kuljettajaa. 


Maailmalla on huhuttu, että F1 Challenge on vain pie- 


Oikeat jarrutuskohdat, budjetin täytenumero; jonka Sega on pannut 
TTA veissa viilatut sadaso- : ava kasaan. Tarot: on pitä painoja lai- 
ä uskollisina, vaikka ally j na olisivat 
sat ja Nn 1] €:1[0[2]] VEi ben- are jo kyllästyttää (onkohan se mahdollisa?) 
OS aie atm kunnes markkinoille saadaan prätkäuutuus Manx TT. 
san säästäminen tuotta- 
vat suuren hyödyn. 


Huhu tuntuu valitettavasti hyvin uskottavalta, sillä F1 
Challenge on kehnoin kilpa-ajo, mitä Sega on pukan- 
nut myyntiin moneen vuoteen. ; 

Tämän pärräyksen vaisuus ei aiheuta pelkästään sitä, 
että minä hermostun nopeasti ja heitän käsiohjaimen 
syrjään. Tällainen nolo pettymys vie saman tien osan 
siitä kunnioituksesta, mitä olen tuntenut Segaa ja 
yhtiön kilpa-ajopelejä kohtaan. 

Onneksi tiedän, että peli ei ole heidän parhaiden 
yhtiöidensä työtä. En epäile lainkaan, etteivätkö sekä 
AM2 että AM3 jatka vankkaa työtään uusilla upeilla + 
kilpa-ajoilla. Mutta asioista heikommin perillä olevat 
saattavat tuntea itsensä petetyiksi ostaessaan huonon 
Segan päristelyn. Siksi on tyhmä liike lainkaan julkais- 
e ' | ta näin kehnoa peliä, kun Segalta löytyy erinomaisia 

— a pelejä ja pelintekijöitä tälle alalle. 


SELECT CAR / p W apen 


GRAFIIKKA TUNTUMA YHTEENSÄ 
Yksinkertainen ja pätevä rakenne. Ohjaus on Vain F1-faneille. Ei pärjää 





Alkukuvat ovat runsaat ja komeat. Vieritys on 


KJ EEE MET KSL LETUETKSSTE TEN kehno, ajotuntumaa ei synny. % 
alkuunkaan Daytonalle ja 
Sega Rallylle. 

ÄÄNET 77 HAASTE 72 9 a 

Ärsyttävää musiikkia, mutta mainiot tehoste- Monta rataa ja vaikeusasteessa hyvin vaihte- 

et. N lua, mutta ajaminen on tylsää. 
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LUONNE —— Tasoloikka 
JULKAISUA ——————— Titus 
JAKELU 

MYYNNISSÄ 

PELAAJA —— 11 
PELMUISTI ——— 
KOKO —— 16 MBit 
MUUTA 





Tasohyppelyn sijoittaminen kivikauteen ei ole 

mikään uusi keksintö. Olemmehan törmänne- 
et ideaan muun muassa peleissä Flintstones, 

Chuck Rock ja Joe & Mac. Tuoreimman luola- 
miehemme nimi on Sam ja tämän esihistorial- 
lisen äijän nyrkit ovat kiveä. 


Pelissä Prehistoric Man saa siis hypätä kivi- 
kautisen Samin lannevaatteeseen. Tarkoitus 
on lähteä suorittamaan erilaisia tehtäviä, että 
voisi pelastaa itsensä ja kylän muut kaverit. 
Reissu tarjoaa paljon vaihtelevaa hupia. 


PRINSESSA JA PUOLI VALTAKUNTAA 


Pelin alussa esitellään erilaiset tyypit, jotka 
auttavat Samia matkan varrella. Apureina ovat 
kylän päällikkö, kylän seppä, kylän nerokas 
keksijä sekä päällikön hemaisevat tyttäret. 
Jos onnistuu selvittämään kaikki tehtävät, saa 
palkkioksi prinsessan ja puoli valtakuntaa, 
mikä voittaa helposti normaalin urakkapalk- 
kion. 

Mistä sitten pitää selviytyä? Kivikaudella oli ti- 
ettävästi vielä enemmän työttömiä kuin nyky- 
Suomessa. Keskiarvoihminen teki töitä suun- 
nilleen kolme tuntia viikossa. Loppuaika 
omistettiin tiemmä viinille, laululle, henkilöille 
ja luolamaalauksille. 

Samin kylää kohtaa talven tullessa suuri on- 
nettomuus. Koko kylää varten kerätty ruoka- 
varasto on kadonnut, joten kylän ykkösnyrkki 
Sam saa tehtäväkseen etsiä syyllisen ja hakea 
ruoat takaisin. 


HILPEÄÄ MÖLINÄÄ 


Jos ette satu osaamaan luolamiesten kieltä, 
niin pelissä saatte kuulla miltä esi-isien mölinä 
kuulosti. Pelin tunnelmaa nostaa ihmeestti ti- 
lanteet, joissa Sam neuvottelee tapaamiensa 
ihmisten kanssa. Luolahenkilöiden puheista ei 
saa minkäänlaista tolkkua peruskoulupohjalta, 
mutta onneksi ne on käännetty englanniksi ja 
sijoitettu puhekupliin. Jos haluaa käännökset 
mieluummin ranskaksi tai saksaksi, niin nä- 
mäkin vaihtoehdot ovat tarjolla. Suomen kiel- 
tä ei valitettavasti löydy, mikä voi haitata aina- 
kin nuorimpia pelaajia. 


KOKO PERHEELLE 


Luolamiehen seikkailut eivät ole kohtuutto- 
man vaikeita, pikemminkin melko helppoja 
selvittää. Seikkailu kuuluu niin kutsuttujen 
perhepelien joukkoon. 

Koko perheen pelien kuuluukin olla sopivan 
hankalia, että nuoremmillekin pelihirmuille riit- 
tää tekemistä, mutta nakkisormiset vanhem- 






Esihistoriallinen luolamie- 
hemme huutaa mieluusti. 
Sanoista on tosin vaikea 


ottaa selkoa. 











Grafiikka tuo mieleen 
Capcomin maineikkaat Mikki 
Hiiri -pelit. Ja se on hieno asia. 















matkin, jotka ovat pelanneet paljon vähem- 
män, pääsevät eteenpäin. Edelleen perhepe- 
lissä ei sovi olla raakaa väkivaltaa, vaan kil- 
timpää kähinää, jota voisi kutsua Tom & Jerry 
-väkivallaksi. Viimeisenä perhepelien toivel- 
istalla on huumori, jonka niin pienet kuin suu- 
retkin ymmärtävät. Prehistoric Man täyttää 
mainiosti kaikki nämä kohdat, joten tätä voi 
suositella huoletta pelaavalle perheelle. 


SUPER POWER 


Ross 
Vena. MTTL TTIIT. KELEÄT KENDANT. 
€ ON 






Loppupomot olivat kauhistut- 
tavia jo kivikaudella. 


si eri puolilla maailmaa 
! paljon kavereita, joilta voi 
'" kysellä neuvoja. 


Prehistoric 





GRAFIIKKA 77 


Hyviä hahmoja, mutta taustat ovat välillä tur- 
han karuja. 


ÄÄNET 83 


Musiikki menettelee ja luolamiesten puhe on 
huimaa kuultavaa. 


SUPER POWER 





Man 


TUNTUMA 84 
Luolamies Sam tottelee hienosti käskyjä. 


HAASTE 79 
Ei liian vaikeita kohtia. Sopii nuoremmille. 











ELÄMME PIMEITÄ AIKOJA... 

Jälleen uusi tasohyppely, joka sijoittuu kivikauteen. 
Seikkailu ei näytä tarjoavan mitään ihmeellistä 
uutta... kunnes luolahenkilöt alkavat rupatella kes- 
kenään. Puhe kuulostaa todella pimeältä ja onnistuu 
irrottamaan naurutkin pelaajista. Eihän tuollainen 
yksityiskohta riitä vielä tekemään peliä, mutta 
Prehistoric Man sisältää paljon muutakin mukavaa. 
Muissa suhteissa kuljetaan vain ihan tavallisen taso- 
loikkauksen raameissa. 

Seikkailu on melko helppo selvittää ja siksi tästä voi 
tulla menestys nuorempien pelaajien keskuudessa. 
Jopa isät ja äidit selviytyvät monista kohdista ihan 
omin avuin. Eli tarjolla on hupia koko perheelle. 


Tohtori Wiili 80 





PASSELI ALOITTELIJALLE 

Menneinä aikoina, kun tällaisia tasoloikkia pursusi 
joka tuutista, en olisi piitannut ihmeemmin 
Prehistoric Manista. Mutta kun nykyään pelimarkki- 
noita hallitsevat raa'at mätkinnät ja kilpa-ajot, käy 
vähän sääliksi aloittelijoita, jotka pitävät eniten kilte- 
istä ja näteistä tasoloikkaseikkailuista. Heille on tar- 
jolla aika vähän uusia pelejä. Viime vuoden lopussa 
julkaistiin sentään kaksi huippupeliä — Yoshi's Island 
ja Diddy Kong's Ouest — mutta muuten tasoloikkarin- 
tamalta ei ole kuulunut mitään uutta. 

Niinpä tämä luolamiesseikkailu osuu hyvään rakose- 
en. Vaikka tarjolla ei ole mitään mullistavaa, niin 
nuoret pelaajat viihtyvät varmaan hienosti kivikau- 
den maisemissa. 


Topi 79 


YHTEENSÄ 
Tilaustyönä tehty peli 
nuoremmille, jotka 
kaipaavat 
taso- 


hyppelyitä. 











YSSILSIÄ 


SINNNIESdNS 
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TESTISSÄ 


PLAYSTATION 
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LUONNE — Beat 'em up 
JULKAISIJA ——— Takara 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Kesäkuussa 
PELAAJA 1-2 
PELIMUISTI 
KOKO———— fCcD 
MUUTA 
Ensimmäisistä 


PlayStation-peleistä 
on jo ilmestymässä 
jatko-osia. 
Toshinden 2 suoras- 
taan tyrmää edel- 
täjänsä. 










899) 





Saamme uusia pikaisesti tuttavuutemme To- kuvilla, jotka ovat taanneet jo sinänsä jonkin- UUTTA JA VANHAA 
shindenin taistelijoiden kanssa. Tässä on jat- laisen suosion. Peliohjaus on suuri askel oi- Toshinden 2 tuo tarjolle sekä tuttuja että tun- 
ko-osa, jota ei voi sivuuttaa kertasilmäilyllä. keaan suuntaan, mutta täydellinen se ei ole temattomia naamareita taistelijavalikoimas- 
Se käy ilmi jo alkukuvista, joissa kohtaamme vieläkään. saan. Eräs oudon näköinen pärstä kuuluu tu- 
pelin kaikki taistelijat näppärissä animaatio- tulle hahmolle. Vanha pomo Gaias on 
jaksoissa. Tarjolla on melkoinen sankarivaliko- FUSKUNAPIT POIS nimittäin lähtenyt taisteluun ilman entistä naa- 
ima. Peliohjauksessa on yhä typeriä helpotuksia, miotaan. Tämä tuskin tekee hänestä parem- 
Grafiikka on todella näyttävää läpeensä, mut- kuten oikotieksi suunniteltu huijaus. Kaksi paa taistelijaa, mutta äijä on muuttunut myös 
ta olisihan se kömmähdys, ellei kakkososa Right-nappulaa toimivat fuskunappeina, joilla selvästi nopeammaksi kuin ykkösessä. Koko 
pärjäisi komealle edeltäjälleen. Äänet ovat pelaaja saa suoritettua tiettyjä erikoishyök- peli tuntuu saaneen muutenkin lisää potkua ja 
myös kohdallaan ja ne tuovat tälle mätkinnälle käyksiä. Tämän ansiosta näppäinyhdistelmiä nopea toiminta on tietysti aina tervetullutta. 
lisäpisteitä. Erityisesti kannattaa mainita tap- ei ole pakko opetella. Erikoiskombot on ohjel- Suurin osa muista sankareista on tuttuja yk- 
pelijoiden kommentit voitetun ottelun jälkeen. moitu valmiiksi fuskunappeihin. kösosasta. Uusista rettelöitsijöistä kannattaa 
Tällainen fusku on masentavaa, koska se vie painaa mieleen nimi Chaos. Kaaos on kuvaa- 
PAREMPI OHJAUS pohjan pelin pistelaskulta. Mätkintäpelien su- va nimi mielipuoliselle viikatemiehelle, joka ju- 
Toshinden kakkoseen tutustuessa huomio ola on juuri näppäinyhdistelmien opettelussa, oksentelee ympäriinsä kuin hullu. Hänellä on 
kiinnittyy ensiksi ykkösosaa paljon sulavam- jolloin parempi pelaaja saa edun monipuoli- takataskussaan myös sairaita erikoisia, joilla 
paan liikkeeseen. Mätkintäpelien tärkein asia, semmista taidoistaan. Mitä tolkkua on yhden voi yllättää vastustajan. 
peliohjaus, on ottanut huomattavan askeleen napin erikoisissa, joilla vasta-alkajakin saa Kaikkein hauskinta on Chaosin eleet, kun hän 
eteenpäin ykkösosaan verrattuna. Tämän an- suuret suosionosoitukset, joita ei ole ansain- iskee vastustajan laidan yli ja voittaa erän 
siosta peliin on paljon helpompi keskittyä, sen nut? ring-outilla. Chaosin ärsyttävät liikkeet ja pil- 
sijaan että istuisi sohvassa ja taistelisi käsioh- Suunrnitteleeko Takara pelinsä ensisijaisesti kalliset huudot ovat yhtä juhlaa voittajalle... ja 
jainta vastaan, kun se ei suostu tottelemaan uusavuttomille? silkkaa piinaa pudonneelle luuserille. 
näppäinkomentoja. Takara on todella keskitty- Onnistunut jatko-osa! 


nyt tekemään parannuksia edellisosaan, eikä 
ole tyytynyt ratsastamaan Toshindenin upeilla 


SUPER POWER 





D Rosa 


Toshinden 2 tarjoaa entistäkin parempaa gra- 
fiikkaa. Ellisin läpinäkyvän hameen alta vilkkuu 
edelleen yhtä sun toista. 


Näyttää hienommalta kuin ykkönen, kuten 
saattoi arvatakin. 


ÄÄNET 87 


Taistelijat huutelevat hauskoja hävyttömyyk- 
siä. Se on iso plussa. 


Duke antaa Mondolle kyytiä miekallaan. 








=— 





TUNTUMA 81 


Ohjaus ei yllä SF Alphan sormituntumaan, 
mutta suunta on oikea. 


HAASTE 84 


Turnaus ei ole liian helppo, jos unohtaa fus- 
kunapit. Kaksinpelissä riittää hupia. 








Fo panee sen sijaan tiukasti kampoihin 
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SUUNTA ON OIKEA 

Olen ollut aina sitä mieltä, että Street Fighter II on 
mätkintäpelien ylittämätön kunkku... ainakin mitä 
SNESille on tehty. Pääasiallinen syy mielipiteeseeni 
on lähes virheetön peliohjaus. Myöhemmin on tehty 
pelejä, joissa on takuulla kiinnostavampia hahmoja 
(anteeksi Ken!) ja etenkin hienompaa grafiikkaa kuin 
SF II:n SNES-versiossa, mutta yhdessäkään pelissä 
ei ole ylletty edes lähelle Capcomin klassikon mah- 
tavaa ohjaintuntumaa. 

Miten lienee Toshinden 2:n kanssa, arvailevat lukijat 
nyt. No, eihän tämä Street Fighterin tarkkuuteen yllä, 
mutta ohjauksessa on otettu roima harppaus 
oikeaan suuntaan. Tuntuma on aivan eri luokkaa 
kuin ykkösessä, eikä pelistä ole muutenkaan pahaa 
sanottavaa. Grafiikka ja äänet toimivat komeasti. 
Hienolle taisteluareenalle hyppää muikea valikoima 
hauskoja hahmoja. 

Mitä tässä muuta? Minä olen Chaos! 





John 85 


EI VAAN TOIMI 

Kun menestyspelille tehdään jatkoa näin nopeasti 
kuin Takara on tuottanut Toshinden 2:n, ongelmana 
on yleensä liika samankaltaisuus. Tässä tapaukses- 
sa peliin on ympätty reilusti uusia graafisia tehostei- 
ta sekä pari uutta taistelijaa, mutta muuten peli on 
melkein entisellään. Taistelut näyttävät toki upeilta, 
mutta pelihuumoria pudottaa tyypillinen vika: peliä ei 
tarvitse edes opetella kunnolla, että siitä pääsisi 
läpi. Jotta voittaisi M. Bisonin SF II:ssa tai Eyedolin 
Killer Instinctissä, täytyy oppia oma taistelijansa 
läpikotaisin. Kun haluaa nuijia Masterin — Toshinden 
2:n loppupomon -— ei tarvita ihmeemmin harjoittelua. 
Se onnistuu yhtä nappulaa käyttämällä, mikä on jo 
lapsellista. 

Vaikka en itse välittänyt ykkösosasta, ymmärrän 
hyvin, että grafiikka teki vaikutuksen. Eikä pelille 
ollut olemassa juuri vaihtoehtoja. Ehkä nyt on jo 
huomattu, ettei Takara kuitenkaan taistele samassa 
sarjassa kuin Sega, Namco, Capcom ja Rare. 
Toshinden 2 näyttää upealta, mutta taistelu ei vaan 
toimi. 


NOILVISAVITA 





Topi 77 


YHTEENSÄ 
Parempi kuin ykkönen, 
mutta ei yhtä huima kuin 
Tekken 
ja Virtua 
Fighter 2. 








SUPER POWER 
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"ällöttävästä vihreä- 








LUONNE ————— Seikkailu 
JULKAISIJA —————————— Sega 
JAKELU 

MYYNNISSÄ —— Nyt 
PELAAJA 1 
PELIMUSTI ——— Salasana 
KOKO TF 16 MBit 
MUUTA 

Useimmat saivat 


kai tarpeekseen 


stä limasta 

Interplayn pelissä 
Boogerman. Mutta jos kai- 
paat lisää samaa tavaraa, 
tässä tulee The Ooze. 












The Ooze käsittelee ihmisraukkaa (hmm, enti- 
stä ihmistä ja nykyistä raukkaa), joka erityisen 
nolon onnettomuuden seurauksena muuttuu 
klimpiksi, jonka muuten saisi kokoon vain 
Tshernobylin asukkaiden kylmettyneistä klyy- 
vareista. Pelaajalle on suuri onnenpotku, että 
tämä valtaisa räkäpallero edelleen muistaa ol- 
leensa aikaisemmin ihminen. Pelissä on te- 
htävänä yksinkertaisesti etsiä käsiin se ilkeä 
raakalainen, joka on vastuussa päähenkilön 
uudesta limaisesta ulkoasusta ja saada hänet 
muuttamaan sankari entiselleen. Eli tavallisek- 
si nörtiksi. 


Ilkeän riemuidiootin luokse ei pääse kävele- 
mällä pääovesta sisään, vaan pikemmin päin- 
vastoin. Reitti kulkee niljaisten, myrkyllisten ja 
mutaatiota kokeneiden kaatopaikkojen halki. 
Eikä siinä vielä kaikki, että vihreä limamötikkä 
joutuu kulkemaan kaiken sonnan läpi. Lisäksi 
toiset mutantit sinkoavat sankarin päälle la- 
sersäteitä, näljää ja rehellisiä iskuja. Luulisi 
heidän olevan räkäklönttimme puolelle ja liit- 
tyvän yhteen suureksi jätekimpaleeksi! 


Onneksi sankariamme ei pyyhkäistä pois yhtä 
helposti kuin räkäpallo katoaa pöydän alle. 
Hän osaa nimittäin puolustautua. Vihollisten 
päälle voi viskata omaa limaa ja näljää, jolloin 
ne hajoavat liitoksistaan. Täytyy vain muistaa 
valua heiton perään ja kerätä ns. levypallo tal- 
teen. Muussa tapauksessa sankarimme saat- 
taa kuivahtaa pystyyn ja ruutuun iskeytyy 
teksti Game Over. Oman limaisen koostumuk- 
sensa lisäksi räkämies voi kerätä erivärisiä 
pyöreitä klimppejä, joilla on positiivisia omi- 
naisuuksia. Toisten mötiköiden avulla voi va- 
lua nopeammin ja toiset tekevät haavoittu- 
mattomaksi joksikin aikaa. Räkäpallon 
kadotettu miehuus on vielä vaikeampi hankkia 
takaisin kuin Bobbittin tapauksessa, mutta se 
on yhtä hauskaa kuin nenänkaivaminen. 


HAUSKAA VARTIKSI 

Tällainen limaseikkailu panee epäilemään, että kun- 
nioitettavat (hmm) Myrkky-lehden tekijät (Elin 
Karvanen, N. Nikander ja kumpp.) ovat päässeet 
kehittelemään pelin. Graafinen ulkoasu viittaa jyke- 
västi heidän perverssiin maailmaansa, vaikka ei 
tässä mammograafisia yksityiskohtia ole. Ajatuksen 
voi hylätä kun tutustuu peliin lähemmin, sillä tämä ei 
ole yhtä hauska kuin todellisen Myrkky-pelin kuuluisi 
olla. Täytyy myöntää, että The Oozen takana on 
omaperäinen idea, mutta valitettavasti pelin kehittely 
on jäänyt siihen.Pelailin räkäpallerolla ehkä vartin, 
mutta sitten aloin katsella ikkunasta pihalle. Satun 
asumaan lähiössä, jossa näkee helposti mitä naapu- 
rit puuhaavat. Heidän ikkunanpesutouhunsa tuntui 
kiinnostavammalta kuin The Oozen vihreä ällötys. 
Minkä takia The Ooze on niin väsyttävä peli? 
Haluatteko todella tietää, että syynä on olematon 
haaste, se ettei pelissä ole mitään imua? 
Kiinnostaako teitä kuulla, että ohjaus on yhtä köm- 
pelö kuin porilaisen nakkikauppiaan elokuvissa? 
Mitä väliä näin jokapäiväisillä asioilla on, kun kevät 
on täällä ja heräävän luonnon, auringon ja linnut voi 
unohtaa pelaamalla muita, paljon hauskempia pele- 


jä? 
Tohtori Wiili 60 


PALUU LASTENTARHAAN 

The Ooze on tyypillinen nörttipeli. Kummallisen aihe- 
en kehno käsittely pudottaa tämän päiväkerhotasol- 
le. Ehkä joku ovela lastentarhan pedagogi on ajatel- 
lut vaikuttaa kiertoteitse mukuloiden ympäristöajat- 
teluun tekemällä pelin tällaisesta ydinjätteestä. 
Onhan sankarikin vihreämpi kuin Pekka Haavisto... 
Jos taka-ajatus olisi tällainen, pitäisi kai yrittää 
ymmärtää pelin sisältöä. Valitettavasti siitä ei löydy 
mitään järkevää ajatuksentynkää. Kokonaisuus tun- 
tuu ihmeen vetelältä. 

Kuten Boogerman antoi räkäpallolla kasvot, niin The 
Ooze tekee vihreästä limasta inhimillisen. Kukin saa 
päättää tykönänsä, huumorintajunsa mukaan, onko 


se hyvä asia vai ei. 
Martti 55 
SUPER POWER 


Kun limanuljaska on selvittänyt 
ensimmäisen kentän läpi, se 
ottaa pienen askeleen itselleen 
mutta suuren limakunnalle.... 
lähtee kakkoskenttään. 
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Tehtävänä on 

etsiä käsiin se 

ilkeä raakalainen, 
joka on vastuussa päähenkilön uudesta limaisesta ulkoasus- 


ta, ja saada hänet muuttamaan sankari entiselleen. 


GRAFIIKKA 80 
Muistuttaa paikoin huippupeliä Zombies. 


ÄÄNET 82 


Vessaääniä, putkien korinaa ja muuta haus- 
kaa. 


SUPER POWER 


TUNTUMA 
Ohjaaminen tuntuu turhan limaiselta. 


HAASTE 


Ei liian helppoa eikä vaikeaa, mutta ei 
myöskään kiinnostavaa. 


Räkäklöntti valuu paikasta toiseen ja etsii uusia 
kromosomeja, jotka voivat muuttaa sen takaisin 
ihmiseksi. 


YHTEENSÄ 
Pöytälaatikosta kaivettu 
idea, jota olisi pitänyt 
kehittää. Tai 
unohtaa koko 
juttu. 





TESTISSÄ 
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LUONNE —— Urheilu 





JULKAISIJA Konami 
JAKELU 

MYYNNISSÄ 25. huhtikuuta 
PELAAJA ——————— 1-4 
PELIMUISTI Salasana 
KOKO —— H 8 MBit 
MUUTA ——: 


peliä ei tuotu tuolloin 


Olemme testanneet Wild N 
& Wacky Sportsin jo puo- Gy 
litoista vuotta sitten, mutta 


4 


Pohjolaan. Nyt se on täällä ja me otamme pelin 


uusintatestiin. 


Ilkeä Montana Max järjestää kilpailun. 
Moniottelussa parhaiten pärjännyt voittaa mil- 
joonan. Niinpä tarkoitus on taistella mitä an- 
karimmin, että voittaisi muhkean tuohikäärön, 
tai vähintään selviytyisi ottelusta kunnialla. 


Tähän kisaan pääsee mukaan neljä hen- 
keä yhtä aikaa, mutta turnausta voi pelata 
myös yksin konetta vastaan. Omaksi pelaa- 
jaksi voi valita tuttuja Tiny Toons -hahmoja: 
sinisen Buster-kanin, pinkin Babsin, vihreän 


Plucky-ankan tai pienen Dizzyn. Kisassa 
heillä ei ole muuta eroa kuin ulkonäkö. 


Otteluun kuuluu hyvin monenlaisia lajeja 
ja vaikeusaste heilahtelee melkein yhtä laajal- 
la skaalalla. Niinpä turnauksesta ei selviydy 
ensi yrityksellä voittajaksi. 

Ensimmäinen laji on jäätelönheitto. Jää- 
telöillä pitää osua ruman Montana Maxin ku- 
viin. Eniten osumia saanut voittaa. Laji on niin 
helppo, että jokainen kämmäys kyrsii. 






Toinen laji on häkellyttävän outo. Siinä 
pitää venyttää kuminauhaa ja singota itsensä 
matkaan kuin katapultilla. Kuminauhan saa 
venymään painelemalla nappeja mahdollisim- 
man nopeasti. Sormet ovat tuota pikaa 
verillä. Silloin voi kääntää käsiohjaimen ym- 
päri ja näpytellä toisella kädellä. Kun vauhti 
on riittävän kova, lähdetään kiitämään kohti 
kuilua. Matkalla voi kerätä tähtiä. Lopuksi pi- 
tää jarruttaa niin, että jää mahdollisimman lä- 
helle kuilun reunaa. 





Sormet ovat tuota pikaa verillä. Silloin voi kääntää 
käsiohjaimen ympäri ja näpytellä toisella kädellä. 


SUPER POWER 








Pieni possu esittelee ja selvittää kaikki lajit. Saako lähettää terveisiä? 


Kolmannessa lajissa nostellaan painoja. 
Tässäkin voimat kerätään nopealla näpytyk- 
sellä. Toisten kilpailijoiden vauhdissa on syytä 
pysyä. Jos pärjää erityisen hyvin, pääsee bo- 
nuskenttään keräämään lisäpisteitä. 


Neljännessä lajissa heitetään teelautasta. 


Tämä on vaikeampaa kuin edelliset. Heittoa 
varten nimittäin kerätään taas vauhtia näpyt- 
tämällä, mutta lautasta singotessa täytyy 
heitto ajoittaa oikeaan suuntaan, sopivassa 
kulmassa. Jos käy huono tuuri, lautanen len- 
tää suoraan tv-ruutuun ja lasi menee rikki. 
Lajit ovat tähän asti melko kevyttä tava- 
raa. Hiihtäminen onkin sitten eri tason hikoi- 
lua. Suksilla on nimittäin erityisen vaikeaa py- 
sytellä järkevässä suunnassa, kun esteitä 
pitää väistellä ja samalla keräillä lippuja. Toi- 
set elukat laskevat vielä jatkuvasti tielle. Vas- 
taavat ongelmat tulevat vastaan myös esteju- 


Väriä on yllin kyllin ja sankarit ovat näppäriä 
eläinhahmoja. 


oksussa ja uinnissa. Helpompaa vaihtelua 
tarjoaa lentokilpailu, jossa seurataan siipi- 
parin avulla lentokonetta ja keräillään palloja. 
Kun pallot loppuvat, suoritetaan syöksy maa- 
han ja yritetään osua Montana Maxin taloon. 
Se voi tuntua hankalalta, mutta onnistuu en- 
nen pitkää. 


Muihin lajeihin kuuluvat vielä benji-hyp- 
py, seiväshyppy ja puunkaato. Tiny Toon Ad- 
ventures: Wild & Wacky Sports tarjoaa hupia 
kaikkein oudoimpienkin makujen mukaan. 


Kisailu on hauskinta yksin, kaikessa rauhas- 
sa. Nelinpeli on sotkuinen. 


Kuvissa vasemmalta oikealle: Babs ja pyörivä Dizzy estejuoksussa, Buster lentää, Maxia kismittää ja ankkatypykkä esittelee salasanaa. 


JOKAISELLE JOTAKIN 

Wild & Wacky Sports on peli, joka sopii kaikki- 
en makuun. Tässä voi olla sininen kani, jos olo on 
sellainen, tai vaikkapa vihreä ankka. Minä olen tie- 
tenkin vaaleanpunainen jänöpupu. 

Monien lajien joukosta löytyy hupia kenelle 
tahansa. Ellei pidä urheilusta, voi harrastaa jäätelön- 
heittoa tai benjihyppyä. 

Minä innostuin tämän pelin tyylistä. Kisaillessa 
tietää koko ajan aika tarkkaan mitä tuleman pitää, 
eikä tarvitse pelätä vastaantulevia örkkejä ja hirviöi- 
tä. Touhu on hauskaa kilpailua alusta loppuun ja 
otukset ovat kilttejä. Varsinkin se hiiri, joka tulee 
esiin paussin aikana. 
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KULUTTAVAA MUTTA HAUSKAA 


Urheilupelit ovat viimein tulossa uudestaan 
suosioon. Wild & Wacky Sports antaa mahdollisuu- 
den harjoitella kuumeista napin painelemista ensi 
kesää varten. Silloin ilmestyy vihdoin Track & Field 
III (sekä nippu muita olympiapelejä), jolloin sormien 
pitää olla huippuvireessä, että voi kerätä itse läjän 
kultamitaleja huimaavilla ME-tuloksilla. Suomen 
mahdollisuudet Atlantassa kun ovat lähinnä uinnin, 
kävelyn ja keihäänheiton varassa. 

Jos käsittelisin hetken itse peliäkin. Vaikka toi- 
set lajit ja kuvat ovat vähän epämääräisiä, niin tur- 
naus ratkeaa pikemmin taidolla kuin tuurilla. Kaiken 
kaikkiaan kilpaileminen on kuluttavaa mutta haus- 
kaa. Mainio, omaperäinen urheilupeli. 
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Mainio peli koko 
perheelle. 





Melodiat keventävät tunnelmaa, kun kisat 
tuntuvat yksitoikkoisilta. 


SUPER POWER 


Sormet joutuvat ankaraan testiin. 
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TESTISSÄ 


Luonne — shoot 'emup — Vasta viime numerossa Joonas aprikoi kuinka 





JULKAISIJA ——— Acclaim 

wysä n Komealta vanha kunnon Darius Twin näyttäisi 
men Paranneltuna laitoksena uusilla 32-bittisillä koneil- 
men=1111— la. Nyt se on jo täällä, säihkyvänä Saturn-versiona! 





EI YLLÄTYKSIÄ 

Onko uusi Darius rankempi ja komeampi kuin neljä 
viisi vuotta sitten julkaistu SNES-peli? Rajatapaus... 
eihän Darius Gaiden mikään romupeli ole, mutta se 
tuoksahtaa epäilyttävästi säästöbudjetin tuotannolta. 
SEE Kun käytössä on tehokas kone ja rompun muistika- 
pasiteetti, niin sillä ei ansaitse vielä kehuja, että saa 
aikaan vikkelää grafiikkaa ja sujuvaa vieritystä. Ei 
vaikka kuvia terästettäisiin väri-ilotulituksilla ja val- 
taisilla räjähdyksillä. Alku- ja välipätkät näyttävät 
ihmeen valjuilta, sillä niissä käytetään still-kuvia ja 
tekstinpätkiä. Kaikkein romahduttavin seikka on itse 
peli... eihän se käy laatuun, että sama kama työn- 
netään taas myyntiin uudessa kuoressa. 

Darius Gaiden ei sisällä mitään uutta. Ei mitään 
yllätyksiä, jotka loksauttaisivat suun auki. Ei edes 
näyttävää renderoitua introa, samplattua puhetta tai 
mitään vastaavaa uuden polven tekniikkaa. Jos kai- 
paa nimenomaan räiskintää, tämä on mukiinmenevä 
valinta, koska tarjonta on niin vähäveristä. 
Dariusissa saa paukutella kunnes naama alkaa 
sinertää. Tykitystä riittää moneksi tunniksi ennen 
kuin pääsee loppupomon kimppuun. Itse odottelen 
jotain virkistävää, erilaista uutuutta. Onhan se aina 
hauskaa listiä avaruuden piruja ja pelastaa maail- 
mankaikkeus, vaikka sen olisi tehnyt monesti aikai- 
semmin... 





Kovapäinen krapu tuo mukavaa. 
vaihtelua fisuihin. 








Kalapomo näyttää rumalta kuin 5 
synti, mutta se on helppo filee- 
rata. Jatko on pahempaa. 


Mutta eipä Dariusin päi- 
vitys näytä kovin upeal- 
ta, valitettavasti. Tietysti 
vanha hieno perusra- 
kenne on tallella suurine 
kalapomoineen ja outoi- 
ne nimineen (esimerkiksi 
Titanic Lance, Pricky 
Angler ja Neon Light Illu- 
sion ovat mukana...). Valtamerien pedot ovat Pelissä 
suurempia ja vahvempia kuin koskaan ennen. e, 
Myös omaperäinen eteneminen on tallella, eli — dff peräti + 
pelaaja voi valita haluamansa kentän selvitet- = 
tyään edellisen loppupomon. Pelissä on perä- 26 ken t- 
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ti 26 kenttää, yllin kyllin kerättävää kamaa ja tää, yllin kyllin kerättävää 


hienoja aseita. Tietenkin menoa on tehosta- ä N E Ei 
massa värikäs grafiikka ja rankka musiikki. kamaa ja hienoja aseita. 
Tämänkin version tuottanut Taito on halunnut FIN : 
hyödyntää koneen grafiikkakapasiteettia 
täystehoisesti. Tässä onkin suurin ero Darius 
Gaidenin ja aikaisempien versioiden välillä. 
Kenttien välissä ja aikana pelaaja saa silmille- 
en raivoisia väriryöppyjä ja räjähdyksiä, jotka 
muistuttavat enemmän kuin hitusen 60-luvun 
hippiaikoja. Eikö nyt ole vähän myöhäistä 
hypätä retrokelkkaan mukaan? 


= CREDITI 






Joonas 67 





TUTTUA JA TAVANOMAISTA 

Minua SNES-peli Darius Twin ilahdutti aikoinaan vain 
kaksinpelin osalta. Itse räiskintä oli liian tuttua ja 
tavanomaista kamaa. Sama ongelma vaivaa Darius 
Gaidenia, joka on nyt ilmestynyt Saturnille. Taito, 
joka teki pelin Acclaimille, ei ole nähnyt ihmeemmin 
SeA 2 lah jona vaivaa. Tähän on rakennettu vain pari uutta kalapo- 

; = , % = moasekälisätty tehosteita. Niinpä lopputulos ei 
käytä hyväkseen 32-bittisen kapasitettia kuin osaksi. 
=: KIIN : Darius Gaidenin ainoat hauskat puolet ovat psykede- 
nat eliset värit ja tunnelmallinen musiikki. Muissa suhte- 
dyksistä. Pidä aseet latingis- — issa jopa NESin Gradius on mielikuvituksellisempi. 
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GAME OVER | H= 





CRD 








Psykedeelisten värien järjettömiä orgioita, Ohjaus on kunnossa eikä peli-ideaa ole vai- Paljon räiskettä rahan 
mutta muuten kesyä tavaraa. kea hahmottaa... 
eteen, mutta CD- 


: Darius voisi 
Tunnelmaa luovaa aavemaista musiikkia ja Jos haluaa nitistää laumoittain avaruusörkke- tar jota 
komeita tehosteita. jä, niin niitä riittää. Väsyttävää. . enemmän. 


SUPER POWER 





Codemastersin kohuttu kilpa-ajopeli Micro 
Machines hyökkää Nintendon pienelle kannet- 
tavalle. Game Boy on sopiva kone pikkuajokki- 


en jatko-osalle. 


Kun peli nousee suosioon, siitä täytyy tehdä 
välittömästi konversiot kaikille mahdollisille 
koneille ja formaateille. Mielellään myös Ga- 
me Boylle, vaikka peli ei lainkaan sopisi pie- 
nelle, värittömälle ruudulle. Micro Machines 2 
on miellyttävä poikkeus, sillä tämä toiminta 
sopii hyvin kannettavaan. 


OIKEASSA KOOSSA 


Peukalonpään kokoisten autojen ohjailu sujuu 
hienosti pikkuruudulla. Alkuperäisiä kohteita 
ei tarvitse pienentää läheskään niin paljon ku- 
in vaikkapa lentosimulaatiossa. Pelin grafiikka 
on myös aina ollut suoraviivaista ja yksinker- 
taista, mikä toimii hyvin GB:ssä. Näin välte- 
tään suttuinen välke, joka on ollut usein seu- 
rauksena liian monimutkaisten taustojen ja 
graafisten hienouksien siirtämisestä pikkuruu- 
dulle. 


PORIA JA KAULIMIA 


Kilpa-ajon hauskuus perustuu ennen kaikkea 
erikoisiin ratoihin. Leikkiautoilla pärrätään 
maastoissa, jotka voisivat olla kenen tahansa 
kotoa. Yksi kisa käydään esimerkiksi askarte- 
luhuoneen työpöydällä, missä täytyy kiertää 
höyläpenkki laitoja myöten, porakoneen ym- 
päri ja äkkiä maaliin. Toisella radalla hurjastel- 
laan leivinpöydällä keittiössä ja ylitetään muun 
muassa kaulimesta tehty silta. Se on vai- 
keampaa kuin luulisi. 


NELJÄ PELAAJAA 


Ajamisen tekee vielä hauskemmaksi nelinpeli- 
mahdollisuus. Silloin täytyy kytkeä kaksi Ga- 
me Boyta Game Linkillä ja kummallakin kone- 
ella on kaksi pelaajaa. Toinen kuljettaa 
autoaan ristiohjaimella ja toinen ohjailee A- ja 
B-napeilla. Tästä syntyvä hässäkkä on tupla- 
ten hauskempaa. 


GRAFIIKKA 82 
Ei yhtään hullumpaa pienelle, värittömälle 
ruudulle. 

ÄÄNET 72 


Mitä tästä voi sanoa... aika yksitoikkoista, 
muttei huonoa. 





SUPER POWER 









| 
LUONNE Kilpa-ajo m 
JULKAISIJA Ocean k 
JAKELU -——--— nr m 
MYYNNISSÄ — 25. huhtikuuta n 
PELAAJIA 1-4 > 
PELIMUISTI n" 
KOKO ——HF 2 MBit 
MUUTA Linkitettävissä 


s On 1 + 
LINKED OURNEK 





TUNTUMA 82 


Miniautoja on kätevä ohjailla ja meno on 
komeaa. 


HAASTE 78 


Vaikeutta on passelisti. Radoissa voisi olla 
lisää vaihtelua. 


OMIAAN KANNETTAVALLE 





Kylläpä onkin kulunut aikaa, kun viimeksi tör- 


mäsin peliin, joka todella toimii Game Boyn ruudulla. 
Olisikohan joku palikkapeli ollut edellinen osuva kon- 
versio. Odotukset eivät olleet suuret ladatessani 


Micro Machines 2:n omaan pelipoikaani. 


että Nintendon pikkukoneelle voi edelleen tuottaa 
erinomaisen hauskoja pelejä. Ainoa valituksen aihe 
on ratojen samankaltaisuus, mikä alkaa väsyttää 
pitemmän päälle. 


Pro Am, eikä siinä ole moittimista, sillä RC kuuluu 
niihin harvinaisiin peleihin, jotka ovat omiaan pikku- 


ruudulle. Hauskin uusi GB-peli, mitä on tarjolla. 


beep, beep, yeah! 


Onneksi Codemasters yllätti minut ja todisti, 


Peli muistuttaa toisin paikoin huippupeliä RC 


AODTAWN VO 


Baby, you can drive my car... beep, beep, 
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PARANTAMISEN VARAA JÄI 


Tällainen yksinkertainen suoraan ylhäältä 


kuvattu kilpa-ajo sopii erinomaisesti Game Boyhin. 
Koska näitä pelejä on harvassa, Micro Machines 2 


tulee 
voitu 


kuin tilauksesta. Vaikka parempaankin olisi 
päästä. Tuntuu esimerkiksi kiusallisen työläältä 


opetella ratoja ulkoa, kun mutkissa ei pärjää nopeil- 
lakaan reaktioilla. Niinpä harjoitellessa lentää 
masentavan usein pöydältä, tai missä kisa nyt tapa- 
htuukaan. Lisäksi grafiikka pyörii niin nopeasti, että 
Game Boy ei tahdo pysyä vauhdissa. Toisinaan ei saa 
selkoa ruudun tapahtumista. 


Olen iloinen, että näin hauskoja kisoja julka- 


istaan Game Boylle, mutta skarppaamisen varaa jäi 


vielä. 
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YHTEENSÄ 
Hienoa nähdä käännös, 
joka todella sopii Game 
Boylle. 
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LUONNE —————— Seikkailu 
JULKAISIJA Acclaim 
JAKELU —————2? 


MYYNNISSÄ ———" Nyt 
PELAAJA ———————-— 1 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO ——j2CD:tä 
MUUTA — Myös PlayStationille 


Peli nimeltä D vie meidät merkilliseen 
maailmaan vuonna 1997. Touhusta on noin 
neljännes seikkailua ja vielä suurempi osa 
muhkeita kolmiulotteisia filminpätkiä. Sankari 
on nuori typsy nimeltä Laura, jonka isä on ki- 
mahtanut päästään. Isäkulta on suorittanut 
joukkomurhan losangelesilaisessa sairaalas- 
sa. Laura haluaa suostutella isukkia antautu- 
maan ja lopettamaan Charles Mansonin mat- 
kimisen. 

Seikkailun ensimmäisissä kuvissa sanka- 
ri Laura menee sisään valtavaan sairaalakom- 
pleksiin, missä saamme silmäillä isäpapan jul- 
muudentöitä. Ruumiita lojuu joka puolella 
sairaalan aulaa. Sairaalan uumenissa Laura 
kävelee jonkinlaiseen poimuun, joka siirtää 
hänet barokkityyliseen ruokasaliin. Tästä jat- 
ketaan jalat (Laura) ja kädet (pelaaja) täristen 
kohti uloskäyntiä, joka johtaa sankarin veren- 
janoisen isän luokse. 


Aivovoimistelu alkaa siis ruokasalissa. Si- 
ellä kuulemme Lauran isän äänen, joka kertoo 
meidän päätyneen maailmaan, joka on synty- 
nyt isän mielikuvituksesta. Isä pyytää Lauraa 
kääntymään takaisin, sillä jos Laura jatkaa 
matkaa, hän ei voi päästä enää normaaliin 
maailmaansa. Nyt on siis aika sylkäistä käm- 
meniin ja alkaa tutkia huonetta. 


Laura törmää pikku päiväkävelyllään 
psykedeelisiin kovakuoriaisiin, raakoihin rita- 
reihin, piikkimattoihin ja mätäneviin ruumiisiin. 

Ruumiit eivät tuota ongelmia, sillä ne 


Suddenly transformed 
to d4anass murdere 


ovat kuolleita. Mutta on vai- 
keaa olla hätkähtämättä, kun 
avaa oven ja saa raadon syliin- 
sä samaan aikaan kun kaiutti- 
mista kajahtaa aavemainen : 
musiikki. Näitä iljettäviä raatoja Esse 
kannattaa tutkia tarkemmin, — | 
sillä niillä saattaa olla käyttö- 
kelpoisia tavaroita liiveissään. 

Piikkimatot tuottavat 
enemmän vaivaa. Ne pyrkivät 
lävistämään Lauran äänettö- 
mästi, jäätävällä tarkkuudella. Onneksi Laural- 
la on seitsemäs aisti, joka auttaa häntä väi- 
stämään näitä hengenvaarallisia ansoja. Kun 
loukku on havaittu, Laura kulkee sen luokse ja 
pelaaja saa selvittää ongelman. Ensimmäisen 
piikkimaton kohdalla täytyy avata lipaston 
laatikoita oikeassa järjestyksessä. Laatikoita 
on viisi, joten vaihtoehtoja on runsaasti (äkkiä 
laskettuna 120). Ellette jaksa kokeilla niitä ka- 
ikkia, niin tässä on ratkaisu: 3, 1, 5, 4, 2. Kun 
järjestys menee kohdalleen, löydät työkalun, 
jolla selviää piikkimatosta. Samassa huonees- 
sa on suuri oluttynnyri. Käytä työkalua siihen, 
niin pääset jatkamaan. 

Tämän harjoituksen jälkeen alkaa ym- 
märtää D:n ratkaisumallia. Se tunnetaan ni- 
mellä "yritys ja erehdys'. Tarkoitus on kokeilla 
kaikkia mahdollisia ja mahdottomia yhdistel- 
miä, kunnes löytää oikean. Kaikki vastaantu- 
levat esineet ovat tarpeellisia, niille täytyy vain 
keksiä oikea käyttötarkoitus. 


Jos unohdetaan nämä ongelmat, niin D 
koostuu suurimmalta osaltaan animoiduista 
jaksoista. Saamme nähdä eri kuvakulmista 


Hmm, keksipäs pelille lyhyt ja ytimekäs nimi. 
Miten olisi 3D? Liian pitkä. Entäs D? No se on 


hyvä... Epätavallisella pelillä pitää kai olla 
outo nimi. Tämä D on puuttuva lenkki 
Halloweenin ja Twin Peaksin välistä. 






el 
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Laura törmää pikku 
päiväkävelyllään kovakuo- 
riaisiin, ritareihin, piikki- 


mattoihin ja mätäneviin 
ruumiisiin. 


kuinka Laura törmää kauheuksiin, jotka ovat 
syntyneet isäpapan mielikuvituksessa. Kaik- 
kein hämärimmissä kohdissa Laura törmää eri 
puolilla peliä mystiseen koppakuoriaiseen. Ai- 
na kun Laura näkee sen, energiakenttä ym- 
päröi hänet. Silloin saa nähdä poikkeukselli- 
sen himmeitä näkymiä, jotka tuovat mieleen 
Twin Peaksin oudoimmat visiot. Toiset jaksot 
antavat vinkkiä, mitä pitäisi tehdä seuraavak- 
si. Ellei keksi itse ratkaisua, voi aina käyttää 
Lauran taskupeiliä. Siinä näkee kuvan, joka 
antaa pelaajalle vihjeen seuraavista vaiheista. 
Mutta jokaisella peilin käyttökerralla siihen il- 
mestyy särö. Kolmen kerran jälkeen peili me- 
nee rikki ja vihjeet loppuvat siihen... 


SUPER POWER 








Lauran taskupeili antaa pikku vinkkejä kuinka peliä pitää 
jatkaa. Mutta kolmen käyttökerran jälkeen peili hajoaa 
säpäleiksi. 





RASKASTA MUTTA ERILAISTA 

D tarjoaa jotain omalaatuista. Pelin maailma on poik- 
keava mystisellä ja järjenvastaisella tavalla. 
Selvittäminen voi tuntua raskaalta, sillä ratkaisua 
etsiessä joutuu katselemaan samat filminpätkät yhä 
uudestaan ja uudestaan. Kuitenkin menossa on 
hauskat puolensa. 

En ole pitänyt koskaan yksipuolisista, itseään toista- 
vista peleistä, mutta nämä ominaisuudet ovat hyvin 
perusteltuja D:n oudossa maailmassa. Tarkoitus on 
nimittäin luoda pelottavaa fantasian tunnelmaa, mikä 
onnistuukin hienosti. 

Pelissä on kuitenkin yksi paha miinus. Laura liikkuu 
niin toivottoman hitaasti, että minulta palaa käämit. 
Tekisi mieli huutaa typykälle, että hän lisäisi vauhtia, 
mutta äiti on sanonut sen olevan epäkohteliasta. Sen 
sijaan istun ruudun ääressä, yritän hillitä hermojani 
ja toivon että minulla olisi paketti rauhoittavia. 


Martti 88 





yllättää julmasti takaapäin milloin tahansa. 


Laura silmäilee hermostuneesti uusia uhkaavia vaaroja. D voi 





HUUMAAVAA MUTTA HIDASTA 

Rooli- ja seikkailupeleistä on ollut puutetta 32-bitti- 
sillä koneilla. Japanissa on luvassa muutama kun- 
non seikkailu kevään ja kesän aikana, mutta 
Euroopassa tilanne näyttää edelleen synkältä. Niinpä 
onkin hauskaa, että edes joku pelifirma — tässä 
tapauksessa Acclaim — panostaa tähän pelilajiin. 
Vaikka ei tämä D ole lainkaan samantyylinen kuin 
japanilaiset suosikkini. 

D käyttää hyväkseen sekä CD:n valtavaa muistikapa- 
siteettia että 32-bittisten koneiden jyreitä grafiikka- 
ja ääniprosessoreita luodakseen seikkailuun huu- 
maavaa tunnelmaa. Rakenne muistuttaa tosin vali- 
tettavan paljon alkukantaisia osoita-ja-klikkaa seik- 
kailuita, joihin ehti väsyä jo 80-luvun lopussa. 
Lisäksi peli olisi paljon viihdyttävämpi, jos Laura kul- 
kisi vähän sukkelammin... eikä kuin rullaattoria 
käyttävä kihtinen vanhus. 
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YSsILSIL 








Mielikuvituksellisia 3D-animaatioita, huumaa- 
vaa esineiden ja tilojen skaalausta...ym. 


Laura on välillä turhan jukuripäinen ja käve- 
lee väärään suuntaan. 


Hauska ja poikkea- 
va seikkailu. 





Mahtipontista kauhumusiikkia, johon on 
sekoitettu raskaita tehosteita. 


Vaikeita ongelmia ja tuskaisia ansoja. Ei suo- 


sitella lyhytjänteisille pelaajille. 
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LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA THO 
JAKELU 

MYYNNISSÄ — 30. toukokuuta 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Salasana 


KOKO-——16MBit 
MUUTA 


Öljynporauslautat ovat massiivisia kapistuksia. 


Hätään joutuneiden siviilien kalastaminen turvaan tuntuu arvok- 
kaammalta työltä kuin Punaisen mätäkuun väen pelastaminen. 














Desert Striken ja Jungle Striken jälkeen on vuorossa 
kopterisimu Urban Strike. Tyypillisesti vastassa on 
haisevia terroristeja ja hulluja tiedemiehiä, jotka 
uhkaavat amerikkalaista unelmaa. 


Peli alkaa rennoilla alkukuvilla Havaijin ranta- 
milta. Pelin sankari on sellainen nykyajan rita- 
ri, että hänellä on biitsillä mukanaan kannetta- 
va puhelin, johon on rakennettu tv-ruutu. 
Äkkiä puhelin soi ja sankarille kerrotaan USAn 
olevan uhattuna. — Sure thing!, kuuluu ranta- 
leijonamme luonnikas vastaus, kun hän lupa- 
utuu lähtemään terroristien kimppuun. 


Seikkailu tapahtuu suurelta osaltaan amerik- 
kalaisissa kaupungeissa, kuten San Francis- 
co, New York ja Las Vegas. Merkillistä vain, 
että pelin asfalttiviidakot eivät muistuta lain- 
kaan oikeita jenkkilän suurkaupunkeja. Ennen 
kuin voi lähteä kaupungille pommittamaan 
täytyy selvittää pari tehtävää etäämpänä vä- 
enkuhinasta. Ensin täytyy hävittää muutama 
strateginen kohde ja pelastaa plastiikkakirurgi 
Havaijin viidakosta. Lisäksi on kaksi muuta te- 
htävää ennen kaupunkikähinöitä. 


Jos olette haaveilleet Urban Striken sisältävän 
uusia piirteitä, niin ilahdutte tehtävistä, joissa 
sankari saa hypätä ulos helikopteristaan. Äijä 
saa pari kranaattia taskuun ja konekiväärin 





kainaloon ja sitten voi lähteä sisälle rakennuk- 
siin aiheuttamaan lisää tuhoa ja hävitystä. Täl- 
laiset tehtävät kuulostavat ehkä mukavalta 
uutuudelta, mutta valitettavasti niitä ei ole te- 
hty loppuun asti. Ohjattava äijä on hidas mut- 
ta kankea, jolloin lähitaistelu on silkkaa itse- 
murhaa. Vielä surullisempaa on, että itse peli 


pyörii paikoin yhtä kankeasti kuin äijän soolo- 
reissut. Heti kun ruudulla on suurempi määrä 
spritejä, peli alkaa takkuilla. Tämä on paha 
möhläys, sillä ruudulla on yleensä paljon toi- 
mintaa juuri silloin kun on keskellä ankarinta 
tulitaistelua. Ohjattava kopteri seisahtaa lähes 
paikalleen ja laukaukset ajautuvat hitaasti ha- 
luttuun suuntaan. 

Pelissä on tärkeää pitää tavalliseen tapaan 
silmällä polttoainemittaria, panosvarastoa ja 
panssareita, että selviytyy taistelusta. Tällä 
jatko-osalla ei ole muuta erikoista tarjottava- 
na. 


SUPER POWER 








Sankari on sellainen 


rakennettu tv-ruutu. Äkkiä puhelin 


soi ja sankarille kerrotaan USAn 


olevan uhattuna. 


JENKKIPOTASKAA 

Tästä sarjasta vain ensimmäinen Desert Strike 
on kunnon tavaraa. Kun Electronic Arts ymppäsi 
Jungle Strikeen moottoripyöriä ja tankkeja, aloin 
aavistella pahaa. Tuon lievän epäonnistumisen jäl- 
keen tulee nyt sama peli uudessa ympäristössä — 
viidakon tai aavikon tilalla ovat nyt USAn kaupunait. 
Alkuun ihmettelin tuota urbaanisuuttakin, sillä pari 
ensimmäistä tehtävää sijoittuvat kauas kaupungeis- 
ta. Ne ovat suoria kopioita edellisistä peleistä. 

Urban Striken SNES-versiosta vastaa THO, joilla 
on jonkinlainen anti-Midaksen kosketus. Yhtiö tuntuu 
nimittäin muuttavan kaiken kullan sijasta onnetto- 
maksi romuksi. Ehkä tämä selittää pelin hitauden ja 
takkuisuuden. 

Nämä kömmähdykset eivät silti tympäise niin 
paljon kuin peliin ujutettu vastenmielinen jenkkipro- 
paganda. Jungle Strike sisälsi selviä viittauksia ja 
halveksittavaa kaunistelua USAn hyökkäyksestä 
Panamaan. Pelissä osoitettiin niin huonoa makua, 
että Väli-Amerikan johtajista tehtiin suuria gangste- 
reita. Puhumattakaan Desert Striken mustamaalauk- 
sesta, joka kohdistui muslimeihin ja irakilaisiin. 

Ilmeisesti Electronic Arts on päättänyt skarpa- 
ta, sillä viholliset ovat tavanomaisia etnisiä roistoja 
ja hulluja tiedemiehiä. Sitä voi pitää edistysaskelee- 
na, vaikka seikkailu on muuten vanhan toistoa. 


Martti 68 


GRAFIIKKA 70 


Graafisella puolella ei ole tapahtunut mitään 
kehitystä. 


ÄÄNET 51 
Umpituttua pauketta ja pomminräiskettä. 
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nykyajan ritari, että hänellä on 


kannettava puhelin, johon on 


THA VANHALLA LADULLA 

Itseään toistavat pelintekijät ovat erityisen 
rasittavia. On täysin ymmärrettävää, että suurelle 
menestykselle halutaan tehdä jatkoa, mutta silloin- 
kin voisi kehitellä joitakin uusia ideoita. Desert Strike 
oli hyvä peli, Junglekin oli ihan mukava, mutta tämä 
uutuus Urban Strike alkaa jo väsyttää. Mukaan on 
saatu joitakin uudenlaisia vaiheita, mutta perusra- 
kenne on suora kopio sarjan aikaisemmista peleistä. 
Koska THO on päästetty vielä suorittamaan pelin 
konversio, ei SNES-versio ole taatusti parantunut 
alkuperäisestä. Mukiinmenevä seikkailu ellei ole 
pelannut edellisiä osia, mutta älkää odottako ihmei- 


tä. Tohtori Wiili 75 


TUNTUMA 70 
Helikopteri liikkuu usein liian kankeasti. 


HAASTE 82 


Suuri joukko tehtäviä luo peliin jonkinlaista 
henkeä ja hupia. 





YHTEENSÄ 
Kuten sanottu, ei 
mitään uutta. 


YSSILSIAL 


SIN S3dnNS 
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TESTISSÄ 


PLAYSTATION = 
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LUONNE —— Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Electronic Arts 
JAKELU 
MYYNNISSÄ ———————— Nyt 
PELAAJA —————————— 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 


KOKO cD 
MUUTA Myös Saturnille 





Jos olette vanhoja lukijoita, saatatte muistaa 
kuinka innoissamme olimme Electronic Artsin 
tekemästä 3DO:n prätkäpelistä Road Rash. 
Tuon pelin jatko-osa oli Need for Speed, josta 
kohistiin myös aika tavalla, vaikkei se yhtä 
mullistava enää ollutkaan. Nyt nämä molem- 
mat hurjastelut ovat tulossa PlayStationille, 
yllättäen käännetyssä järjestyksessä. EA tun- 
netaan ennen kaikkea peliensä realistisesta 
otteesta. Eipä siis ihme, että Need for Speed 
tuo pelaajan käsiin "oikeita” autoja, joilla on 
samat ominaisuudet kuin esikuvillaan. EA:n 
kanadalainen kehitystyöryhmä on perehtynyt 
erikoisen tarkasti moniin hirmumenijöihin, jo- 
ista tavallisten riisikuppien ajajat voivat vain 
haaveilla. Toiset pelin autoista on kuulemma 
saatu lainaksi EA:n omilta dataguruilta! Need 
for Speed toteuttaa monen kuskin haaveet, 
sillä tässä saa ajaa sellaisia rasseja kuin Fer- 
rari Testarossa, Lamborghini Diablo, Dodge 
Viper ja Corvette ZR1. Tarjolla on sentään vä- 
hän tavallisempiakin menopelejä kuten Por- 
sche 911 ja Mazda RX-7. 


Need for Speed sisältää aivan 
Road Rashin malliin läjäpäin di- 
gitoituja valokuvia. Kaikissa va- Sä 
likoissa saa tutkailla oikeiden 
autojen kuvia ja paljon muuta- 
kin vastaavaa on tyrkyllä. Jopa 
kiusalliset poliisit ja kenttien ; 
karttanäkymät on toteutettu va- 
lokuvilla. Kaikki tämä on tehty tarkasti ja 
värikkäästi. Heikkoutena pitää mainita, että 
kuvien ja itse pelin grafiikan välinen ero on 
turhan suuri. Kisaan lähtiessä auton ulkonäkö 
tuottaa väistämättä pettymyksen. Jos ollaan 








Vanhojen PC-pelien käännökset pyyhkäisevät hyökyaalto- 
na konsoleille, varsinkin PlayStationille ja Saturnille. 
Tämä on tietysti edullinen tapa tuottaa pelejä. Need for 
Speed on kerännyt lujasti kehuja PC- ja 3D0-muodossa. 
Onko tälle hurjastelulle kysyntää? 


rehellisiä, niin Need for Speed ei yllä lähelle- 
kään Ridge Racerin tai Sega Rallyn graafista 
uljautta. 


Pelissä on paljon valinnanvaraa. Kaikki kah- 
deksan mahtavaa kärryä ovat erilaisia niin te- 
hoiltaan kuin ajo-ominaisuuksiltaankin, aina 
moottorinääniä myöten, jotka on samplattu 
elävästä elämästä. Autoja voi myös viritellä 
halunsa mukaan, sillä varikolta saa käyttöön 
muun muassa ABS-jarrut, automaattivaihteet 
ja erikoispehmeät renkaat. Tutustumista "hel- 
pottavat” loputtomat lita- 
niat teknisiä tietoja ja käp- 
pyröitä, jotka kertovat 
tarkemmin ominaisuuksis- 
ta. Lisäksi filminpätkissä 
nähdään autot tositoimes- 
sa. 


Itse kilpailu on jaettu nel- 
jälle radalle ja kolmelle 


maantielle. Maantieskaba on tietysti komeinta 
menoa. Siinä ei riitä, että pääsee muiden au- 
tojen ohi, vaan lisäksi pitää väistellä vastaan- 
tulevia autoja, hitaita kuorma-autoja ja muita 
esteitä. Käytössä on neljä kuvakulmaa - kaik- 
ki tutut näkymät kuskinpenkiltä, vinosti ta- 
kaapäin jne. Halutessaan voi valita tietysti yk- 
sittäisen kisan tai koko turnauksen. Jos 
voittaa kaikki kisat, niin palkkiona odottaa sa- 
lainen erikoiskärry. Sen nimi on Warrior ja ko- 
neessa on 800 hevosvoimaa. 


Tämä Need for Speedin versio ei ole suora 
käännös PC- ja 3DO-versioista. EA on nähnyt 
paljon vaivaa siivotessaan grafiikkaa ja värejä. 
Uutuutena on mukana valinta, haluaako ajaa 
aamunkoitteessa, keskipäivällä vai iltahä- 
märässä. Kaikkein tärkein ja riemukkain uu- 
tuus on kuitenkin kaksinpeli, jossa ruutu jae- 
taan kahtia. Mikään kunnon ralli ei pärjää 
ilman kaksinpeliä. Vaihtoehtoisesti voi kytkeä 
Game Linkillä kaksi pelikonetta yhteen, mutta 
se tulee harvemmin kyseeseen. 


SUPER POWER 


EI HULLUMPAA MUTTA... 

Jos asiaa kysytään EA:n sälleiltä itseltään, 
Need for Speed on pikemmin autosimulaattori kuin 
tavallinen rallipeli. Tähän voi yhtyä tiettyyn rajaan 
saakka. Pelistä nimittäin paistaa kauas, että autojen 
todellisiin ominaisuuksiin on paneuduttu ja ne on yri- 
tetty siirtää samanlaisina kuvaruudulle. Osa yksityis- 
kohdista — kuten moottorien äänet ja ajotuntuma — 
on ihan kohdallaan. Jossain matkan varrella on vain 
unohdettu, että kunnon simulaattoriin tarvittaisiin 
autonpenkki, ratti, nelipiste- 
vyöt, polkimet ja kenties 
vielä puhallin vauhdintuntua 
luomaan. 

Nykyisellään pelin nuiva 
grafiikka tuottaa pettymyksen. Opimme kaiken mah- 
dollisen autoista, eikö niin? Mutta jos ruutu näyttää 
karulta, ajoon on vaikeampi eläytyä. Kun lisäksi 
rehellinen vauhdintunne on hakusessa, eikä ohjaus 
ole tarpeeksi rivakka, niin komeat alkukuvat, samp- 
latut äänet ja videopätkät eivät pysty pelastamaan 
sinänsä hyvää yritystä. Positiivisista puolista tärkein 
on jaetun ruudun kaksinpeli. Se lisää päristelyn eli- 
nikää ja viihdyttävyyttä tuntuvasti. Mutta jälleen kun 
katsoo mitä toisilla koneilla (alkaa S:llä ja loppuun 
N:ään) on saatu aikaan, tämä näyttää vähän valjulta. 

EA ei tee juuri koskaan huonoja pelejä. Need 
for Speed on kaikesta huolimatta PlayStationin paras 
rallikisa, varsinkin kaksinpelin osalta. Mukana on 
loputtomasti valikkoja, kenttiä ja hienoja yksityiskoh- 
tia. Vielä kun kisa saadaan kulkemaan samaan mal- 
liin... 


yssilsä1 
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HIENO AJATUS 

Kilpa-ajot ovat edenneet suurin harppauksin 
32-bittisten koneiden tulon jälkeen, mutta edelleen 
kaivataan todellisia haasteita Super Mario Kartin 
malliin. Ongelma on lähinnä siinä, että komeannäkö- 
iset CD-skabat käännetään suoraan kolikkopeleistä, 
joissa on korkeintaan kolme rataa. Niinpä koko pelin 
saa selvitettyä yhdessä illassa. 

Electronic Arts on puntaroinut asiaa ennen kuin 
Need for Speed on rakennettu. Tässä on onnistuttu 
kasaamaan kilpa-ajo, joka poikkeaa selvästi Namcon 
ja Segan hittipeleistä, niin hyvässä kuin pahassakin. 
Kisaa riittää pitempään kuin Sega Rallyssa, mutta 
kun huimaavaa vauhdintunnetta ei tahdo syntyä, 
peliin kyllästyy kuitenkin ennen pitkää. Huolimatta 
vaihtoehtojen paljoudesta. 
Hieno ajatus, mutta EA:lla on 
vielä opittavaa ajopelin tekemi- 

sestä. 


2 
e) 
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Pahat tällit ja ketjukolarit ovat arkipäivää 
kurveissa. Myös voltit onnistuvat, jos 
oikein innostuu! 


M 





Topi 79 








Menee mukiin, mutta ruudulta suorastaan Ohjaimet toimivat, mutta PC-käännös tuntuu Ei läheskään yhtä hieno 
kuin Ridge Racer, mutta 


G IIIMSS s 0950 0 Pajon 


Yritystä on, erilaisista moottorinäänistä Dolby Useita pitkiä ratoja, monta autoa ja paljon 
Surround -tehoihin. Siitä plussat. muita vaihtoehtoja. Ne lisäävät elinikää. 


paistaa leima *"PC-peli”. taas. Käyttäjäystävällisyydessä puutteita. 





ajettavaa. 
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TESTISSÄ 


PLAYSTATION 





LUONNE —— Shoot 'em up 
JULKAISUA————— Interplay 
JAKELU 





MYYNNISSÄ ——— Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI 
KOKO 
MUUTA 








Haaksirikkoutunut 
heebo viuhtoo 
käpälillään minkä 
ehtii. Mikähän 
häntä vaivaa? 


= 


Punaisen oven takaa ilmestyy joukko paikallisia rokuja laserpyssyineen 











Ötiäisten into uida liiveihin ei lopu milloinkaan. Ruutia 
=. eikannata säästellä. 
—) 





Vihulaiset onkin syytä 
pitää koko ajan näky— 
vissä, muutoin tulee 

noutaja kuolleesta kulmasta. 
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PC-markkinat ovat täynnä Doom-klooneja ja 
PlayStation-markkinat täynnä PC-konversioita. 


Interplay teki tilanteesta ainoan mahdollisen johtopää- 


töksen ja yhdisti kummatkin. 


Ketään ei kuitenkaan kiinnosta heppoinen 
taustakertomus, joten hyppäämme suoraan 
itse peliin. Kuten tuli jo sanottua, Descent on 
alunperin PC-peli, joka on apinoitu suoraan id 
Softwaren Doomista. Nämä kaksi peliä eroa- 
vat toisistaan tasan kahdessa suhteessa: De- 
scentissä ei ole tippaakaan verta (mikä voi tu- 
ottaa pettymyksen mamman pikku 
sosiopaateille) ja siinä voi liikkua täysin va- 
paasti kolmiulotteisessa maailmassa (Doo- 
missa on vain kaksi vapausastetta). 


Doomin tapaan Descentissäkin voi hiipiä vi- 
hollisten selän taa ja antaa laserin laulaa. 
Doomin ihanien myrkkytynnyrien vastinetta 
Descentistä ei löydy, mutta minkäs teet — tulta 
testikkeleille vain kahta kauheammin. 

Pelin viholliset ovat paljon Doomin luihuotsia 
älykkäämpiä. Sen sijaan että taapertaisivat 
naama irveessä suoraan kuulasateeseen, ne 
osaavat jopa väistää ja hyökätä takaapäin. Vi- 
hulaiset onkin syytä pitää koko ajan näkyvis- 
sä, muutoin tulee noutaja kuolleesta kulmas- 
ta. Taistelut useampaa vihollista vastaan 
yhtaikaa ovat arkipäivää. Rutinoituneet pelaa- 
jat, joiden suuntavaisto pelaa, luovivat itsensä 
selville vesille ilman suurempia vaikeuksia. Me 


GRAFIIKKA 80 


PlayStationin taito käsitellä valonlähteitä 
tekee pelistä komeannäköisen. Välillä liian 
pikselikästä. 


ÄÄNET 78 


Räjähdyksissä on ytyä, mutta äänimaailma 
voisi olla selkeämpikin. 


Anoa SEN An JIN SAAN TN S K 
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kuolevaiset sekoamme taistelun tiimellykses- 
sä totaalisesti, löydämme itsemme oudoista 
paikoista ja käräytämme itsemme vastustajien 
armottomassa tulituksessa. 


On siis helppo hukata suuntimansa Descentin 
pyörteissä. Käytävissä ja kuiluissa kiitämistä 
helpottaa onneksi aluksen tietokoneessa 
näppärästi saatavilla oleva kartta. Interplayn 
luoma kartta muistuttaa CAD-piirrosta, jota 
voi pyörittää ja zoomailla mielensä mukaan. 
Karttaan on jopa merkitty valmiiksi tärkeiden 
avainten sijainti. Avaimet ovat elimellisen tär- 
keitä pelin etenemisen kannalta. 


Ovien takaa löytyy aina aggressiivisempia vi- 
hollisia ja koko ajan vaikeutuvia tunneleita. 
Pelaajan taidot joutuvat kovaan testiin. Viholli- 
sen rintamalinjan läpäistyään joutuu kohtaa- 
maan valtaisan taisteluaseman. Sen primääri- 
tehtävää ei ole vaikea arvata: sen tarkoitus on 
räjäyttää pelaaja pois planeetan pinnalta. 

Jos jotenkin onnistuu selviämään taisteluase- 
masta, niin koko kenttä räjähtää. Onneksi 
Harmageddon ei tule heti, vaan vasta 30 se- 
kunnin kuluttua. Vaatii tiukkoja hermoja ettei 
ala panikoida kellon pikkuhiljaa tikittäessä ko- 


TUNTUMA 77 


Kolmiulotteisessa maailmassa viuhtominen ei 
ole helppo tehtävä. Vaatii harjoittelua ja kär- 
sivällisyyttä. 


HAASTE 72 


Paljon vihollisia ja kenttiä. Käy hieman pitkä- 
veteiseksi ennen loppusuoraa. 


hti nollaa. Tilanne muistuttaa Aliens-elokuvan 
loppua, missä Ripley yrittää paeta Acheronilta 
ennen kuin ilmakehäprosessori räjähtää. 


Yhteenvetona voi sanoa että Descent seuraa 
edeltäjänsä Doomin jalanjäljissä eikä suurem- 
pia eroja pelien väliltä löydy. Paras uusi omi- 
naisuus niin Descentissä kuin Doomissakin 
on PlayStationin kyky valonlähteiden simu- 
lointiin. PC-pelaajat eivät milloinkaan pääse 
näkemään vastaavia tehosteita. 


KUNNIANHIMOTONTA 
Olisi helppoa vain sanoa, että TV-pelit eivät ole tieto- 
konepelejä ja että konversioita on jo aivan tarpeeksi. 
Yritän kuitenkin, vapisevin jaloin, ottaa askeleen 
pitemmälle. Väitän, että tällaisten pelien tekemi- 
nen on jo epärehellistä. Tuntuu siltä kuin pelita- 
lot yrittäisivät tehdä mahdollisimman paljon 
rahaa mahdollisimman pienellä työmäärällä. 
Doomin konvertoijat näkivät paljon vaivaa paran- 
taakseen peliä kaikin mahdollisin tavoin. Heillä oli 
sentään jonkinlaista kunnianhimoa — samaa ei voi 
sanoa Descentin tekijöistä. 
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KUIVAA, MUTTA TOIMIVAA 
Vaikka onkin teknisesti mahdollista konvertoida PC- 
pelejä PlayStationille ja Saturnille, niin se ei kuiten- 
kaan tarkoita sitä, että niin aina kannattaisi tehdä. 
Ymmärtäähän sen jo peruskoulusivistykselläkin, että 
pelitalojen tehtävä on tuottaa voittoa, ja että konver- 
siot ovat siihen helppo keino, mutta ala-arvoisten 
viritysten julkaiseminen tuo peliyhtiöille huonon mai- 
neen. Interplaylla on onneksi omaperäisempiäkin 
pelejä työn alla, kuten Rock'n Roll Racing 2, eikä 
Descent mikään maailman paskin viritys ole, joten 
toivoa on vielä. Kolmiulotteisten ammuskelupelien 
fanit saavat varmasti makeaa mahan täydeltä. Would 
you care for a mint, sir? 

Tommi 77 


YHTEENSÄ 
Kolmiulotteinen 
Doom-klooni, tosin 
ilman verta 
ja visvaa. 
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LUONNE —— Seikkailu 


JULKAISIJA Ocean 
JAKELU 
MYYNNISSÄ ————————— Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Salasana 
KOKO — F "16 MBit 
MUUTA 


Aiemmat Addams Family -pelit 
ovat olleet täysin toivottomia esi- 
tyksiä. Komeita, mutta sekavia. 
Addams Family Values, joka on 
sarjan kolmas SNES-peli, yrittää 
saada aikaan jotain uutta. Ocean 
on ottanut ilmeisesti surutta mallia 
Nintendon Zelda-peleistä. Mikäpä 
siinä, parasta on hyvä kopioida. 
Valitettavasti vain Addams Family 
Values ei ole puoliksikaan niin tiivis 
paketti kuin Shigeru Miyamoton 
mestariteos. Ocean on kyllä edisty- 
nyt, muttei läheskään tarpeeksi. 
Tehtävät ovat yhtä epäselviä kuin 
ennenkin, ja niiden selvittäminen 


GRAFIIKKA 


ehkä turhan vaatimatonta. 





ÄÄNET 


Musiikki ja äänitehosteet luovat jännitystä. 














LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA Acclaim 
JAKELU 
MYYNNISSÄ ———— Nyt 
PELAAJIA 11 
PEM 2 
KOKO CD 
MUUTA Myös Saturnille 


Jotkut pelityypit eivät ilmeisesti 
milloinkaan kuole. Niihin kuuluu 
Operation Wolf -tyyppinen shoot 
'em up. Lajityyppi ei ole juuri- 
kaan muuttunut viimeisten viiden 
vuoden aikana, mutta fanit siitä 
viis veisaavat. Pääasia että saa 
ampua kaikkea mahdollista ja 
mahdotonta — aivotoiminta ei ole 
milloinkaan ollut shoot 'em up 
-fanien vaivoja. 

Revolution X tarjoaa paljon am- 
muskeltavaa. Kaikkea voi am- 
muskella paitsi pelastettavia pi- 
muja, mutta onneksi ko. 
pelastaminen tapahtuu ampu- 
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Täysdigitoidut pelit maistuvat useimmiten 


puulta. Kuten Revolution X:kin tekee. 


ÄÄNET 


Loppumattomista Aerosmith-loopeista saa 


nopeasti tarpeekseen. 


riippuu edelleenkin lähes silkasta 
tuurista. Ulkonaisesti peli näyttää 
siistiltä ja musiikkikin on kohdal- 
laan, mutta jotain jää silti puuttu- 
maan. Jälleen kerran käy kuten 
niin monien muidenkin pelien 
kohdalla — motivaatio hiipuu tur- 
han nopeasti. Addams Family Va- 
lues kuuluu niihin yhdentekeviin 
elokuvapeleihin, jotka eivät liikuta 
ketään. 


Topi 77 


79 TUNTUMA 78 


Näyttää kovin Zeldaiselta. Siistiä ja mukavaa, 


Liian yksinkertainen perusidea. Muutenkin 
pitkästyttävä. 


88 HAASTE 77 


Pelin aikana ei paljon tapahdu - nukahtami- 
sen vaara on suuri. 





malla joku pelastettavan bimbon 
lähellä seisoskeleva juntti. Kaikki 
tehtävät selvitettyään pääsee 
varsinaiseen paratiisiin, nimittäin 
Aerosmithin takahuoneeseen. 
Siinäpä sitten onkin koko peli 
selitettynä. 

Jos ei ole todella pahasti kajah- 
tanut Michiganin Militantti, niin 
Revolution X:n paukutteluun 
kyllästyy nopeasti. Kaikesta ku- 
hinasta huolimatta tuntuu siltä 
kuin mitään ei tapahtuisi. Sitä 
paitsi minua ei ainakaan kiinnos- 
ta Aerosmithin pukuhuone. 


Topi 48 


77 TUNTUMA 65 


Hivenen vaihtelua ja omaperäisyyttä ei olisi 
haitannut. 


79 HAASTE 48 


Revolution X toistaa itseään toistaa itseään 
toistaa itseään toistaa itseään... 









YHTEENSÄ 
Hyvä ajatus, mutta 
toteutus mättää. 


YHTEENSÄ 
Vuoden tylsin peli. 
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LUONNE ———— Beat 'em up 
JULKAISBJA ———————— Ocean 
JAKELU. 
MYYNNISSÄ —————————— Nyt 
PELAAJIA ————— 1 
PELIMUISTI ——— Muisti 
KOKO f CD 
MUUTA 


Namco, Sega, Capcom ja Takara 
ovat tehneet aiheesta omat näke- 
myksensä, nyt vuorossa on japani- 
lainen Zoom. Isorintaisten naikkos- 
ten ja aivokuolleiden barbaarien 
sijasta pääosasta löytyy erilaisia ro- 
botteja. Suuressa taisteluturnauk- 
sessa vain vahvimmat jäävät eloon, 
vain joutuakseen kohtaamaan kai- 
kista pahimman robotin, XTALin. 
Zero Divide on siis Virtua Fighter - 
kopio. Ei mikään huono sellainen, 
mutta kopio joka tapauksessa. Liian 
monet kolmiulotteiset tappelupelit 
jäävät pelkästään komeiksi grafiik- 
kademoiksi. Zero Divide on kyllä 


GRAFIIKKA 
Melkein yhtä hieno kuin Toshinden 2. 


ÄÄNET 


Rankat tehosteet, metalli kirskuu ja valittaa. 





LUONNE ————— Seikkailu 
JULKAISIJA ————— Sony 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ ——— "-j Nyt 
PELAAJA f11 
PEEIMUISTI —-—=0B"- 
KOKO f CD 
MUUTA 


Sonylla on ilmeisesti ollut vai- 
keuksia saada jotain uutta irti 
maailman kuuluisimmasta hiire- 
stä. He nimittäin ovat päätyneet 
siistimään vanhaa 16-bittistä 
Mickey Maniaa ja laittaneet lop- 
putuloksen PlayStationin hopea- 
levylle. Mikki seikkailee jälleen 
kerran vanhoista filmeistään tu- 
tuissa maisemissa. Pelin teemo- 
ja ovat esimerkiksi Steam Boat 
Willy ja Mikin oma versio sadus- 
ta Jack and Beanstalk. 

En voi mitään sille tunteelle, että 
tällaiset konversiot alkavat olla 
passe. Toki peli saa uutta potkua 
PlayStationin grafiikkamuskelis- 


GRAFIIKKA 


Grafiikka on komeaa, mutta voisi olla hie- 


nompaakin. 


ÄÄNET 


Tavallisia Disney-tasoloikkatöristelyjä. 








mannaa oku- 
laareille, mut- 
ta julkisivun 
takaa löytyy 
suuria puutte- 
ita. Ohjaus 
tuntuu jäh- 
meältä ja 
spesiaalit ovat 
liian vaikeita. Uusia innovaatioita 
odottavat joutuvat pettymään Zero 
Divideen. Näyttää komealta, mutta 
siihen se jää. 
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85 TUNTUMA 73 


Spesiaalit ovat liian vaikeiden näppäinyhdis- 
telmien takana. 


Keskitason beat 'em 
up. 
83 HAASTE 75 


Beat 'em up -sääntökirja pätee Zero 
Dividessakin. Mitä pitemmälle pääsee, sitä 
vaikeammaksi eteneminen muuttuu. 












YHTEENSÄ 











ta, mutta loppujen lopuksi ky- 
seessä on kuitenkin sama vanha 
Mickey Mania. 

Jos ei ole pelannut SNES-versi- 
ota ja kaipaa pirteää koko per- 
heen peliä, niin silloin Mickey's 
Wild Adventure puolustaa paik- 
kaansa. Alkuperäistä pelannei- 
den kannattaa ostaa ennemmin 


vaikka Rayman. 
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83 TUNTUMA 85 


Mikki kulkee yhtä sulavasti kuin aina ennen- 
kin. 


78 HAASTE 77 


Kentät ovat mielikuvituksellisia ja vaihtelevia 
mutteivät liian vaikeita tai helppoja. 





SUPER POWER 





L3AHA7T 


NOILVISAVITA 


MANGA JA ANIME 


Masamune Shirow lasketaan tätä 
nykyä yhdeksi maailman suosituim- 
mista scifi-piirtäjistä. Sitten Katsuhiro 
Otomon Akira-hitin ei yhdestäkään 
mangapiirtäjästä ole puhuttu näin 
paljon. ANIME EXPRESS sukeltaa 








Masanume Shirow on taiteilijanimi, eikä 
hänen oikea nimensä ole vieläkään tiedossa. 
Masamune on hienoimman miekan nimi, mitä 
japanilainen seppä on koskaan takonut. Shi- 
row tulee japanin sanasta 'shi", joka tarkoittaa 
samuraita, mutta voi merkitä myös lukusanaa 
kymmenen tai yksi. 'Shi? voidaan siksi tulkita 
tarkoittavan myös 'yhdestoista'. Hän sanoo sen 
tulevan syntymäpäivästä. "Row' merkitsee 'nu- 
orta miestä”. 

Huhujen mukaan Masamune Shirow on 
34-vuotias ja hänen asuinpaikkansa on Japanin 
satamakaupunki Kobe. Hän työskentelee siellä 
ja tuottaa mangasarjansa yksin. 

Shirow on piirtänyt useita sarjakuvia, jois- 
ta osasta on tehty myös anime-pätkiä. Kuten 
kuuluisa kollegansa Akira Toriyama (Dragon 
Guest, Chrono Trigger, Dragon Ball), Shirowkin 
on tehnyt hommia myös konsolipeleihin. Tuo- 
rein julkaisu on räiskintäpeli Horned Owl, jo- 
hon hän on tuottanut animaatiojaksot. 

Shirowin kansainvälinen läpimurto oli Black 
Magic, joka julkaistiin vuonna 1983. Sarjakuva 
sijoittui Venukseen miljoonien vuosien päähän. 
Ihmiskuntaa ohjailee siinä jätti- 
mäinen tietokone nimeltä 





Nemesis. Nemesiksen tehtävä 
on luoda utopia, mutta viholli- 
sia on paljon. Sarjassa seura- 
taan nuorta tyttöä nimeltä Typ- 
hon ja hänen ystäviään, kun : 
nämä käyvät kamppailuun [% 
Zeusta, Nemesiksen vihollista |* 
vastaan. 

Black Magic on ilmesty- 
nyt myös anime-muodossa ni- 
mellä Black Magic M-66, vaik- 
ka juoni on muuttunut paljon. 
Sen on julkaissut Kiseki. 

Vuonna 1985 ilmestyi sitten 
mangaklassikko Appleseed. Ta- 
pahtumat sijoittuvat aikaan kolmannen maail- 
mansodan jälkeen. Deunan Knute ja hänen po- 
ikaystävänsä, kyborgi Brianeros, ovat selvin- 
neet hengissä ja he asuvat raunioissa. Parin 
tapaama Hitomi vie heidät Olympuksen kau- 
punkiin, missä he liittyvät kaupungin antiterro- 
ristisiin joukkoihin. Appleseed on toiminnan- 
täyteinen tech-noir sarjakuva, jossa tuodaan 

esiin eksistentiaalisia kysymyksiä. Sarjaku- 
va tuntuu olevan Shirowille elämäntyö, eikä 
sille ole vielä loppua näkyvissä. 

Manga Entertainment lanseerasi Apple- 
seedin Eurooppaan syksyllä 1984. 

Kevyempää puolta edustaa Shirowin 
slapstick manga Dominion Tank Police, joka 
sijoittuu tulevaisuuden savusumuiseen kau- 

punkiin nimeltä Newport. Täällä tapaamme Le- 
ona Osakin ja hänen kollegansa, kun he yrit- 
tävät panna kuriin sosiopaattisen roiston ni- 
meltä Bukau. Leonan porukalla on panssari- 
vaunut apunaan, sillä Bukaun jengin aseet 
käyvät yhä vahvemmiksi. 

Dominion on toiminut yhtenä Manga En- 

tertainmentin käyntikorteista, kun animea on 


syvälle taiteilija Shirowin pitkän uran 


salaisuuksiin. 





Yllä vasemmalta: Seska / Orion, Kusanagi ja Bateaui / Ghost in 
the Shell, Leona Osaki ja kaverinsa / Dominion. 


lanseerattu Iso-Britanniaan. Sarjakuvasta on 
tehty kaikkiaan 11 animea. 

Orion on Shirowin ensimmäinen yritys las- 
kea leikkiä todella vakavista asioista, kuten kri- 
stinuskosta, buddhismista ja konfutsesta. Sar- 
jakuva vie meidät epämääräiseen aikaan, jossa 
korkealle kehittynyt sivilisaatio yrittää juuria ka- 
iken pahan karman maailmankaikkeudesta lu- 
odakseen nirvanan. Loitsut menevät pieleen ja 
maailmankaikkeuden vahvin jumala ilmestyy 
esiin. Tämä on taustana tolkuttomalle toimin- 
takomedialle, joka selvittää elämän tarkoitusta, 
uskontoja, yin & yangia ja turvonneita egoja. 

Masamune Shirowin kaikkein suurin me- 
nestys on kuitenkin epäilyksettä Ghost in the 
Shell. Sarjakuva ei ole ollut koskaan ajankoh- 
taisempi ja laajemmin mainostettu kuin juuri 
nyt, kun siitä tehty anime on ilmestynyt ostovi- 
deona USAssa ja Englannissa. 

Tarina vie meidät synkkään kehittyneen 
teknologian tulevaisuuteen, missä informaatio 
on tärkeämpää kuin ihmiselämä. Seuraamme 
tämän kaaoksen keskellä Major Motoko Kusa- 
nagia ja Sektion 9:ää taistelussa fundamentali- 


SUPER POWER 


CDX RU-PALSTA— Martti-san vastaa lukijoiden manga- ja anime-kysymyksiin. 


MOI MARTTI! 
Tässä olisi muutama kysymys: 
1. Voiko animemusiikkia ostaa 
cd-levyillä täältä Suomesta? 
Ellei niitä löydy, voiko niitä tila- 
ta? 
2. Onko Napolita Project A- 
Kossa mies vai nainen? 
3. Onko Anime UK hyvä lehti? 
4. Pidätkö enemmän 15 v. fiil- 
meistä kuin niistä, joissa on K- 
18? Minä ainakin pidän. 
Kiitokset! 

Aki Ra 


MOI AKI! 

Suoraan kysymyksiin, 

1. Cd-levyjä voi tilata suo- 
raan tavallisista levykaupois- 
ta. Sinun täytyy vain ottaa 
selvää levyjen julkaisijasta ja 
sarjanumerosta. Numerot 
löytää vaikka internetistä. 
Englannin Mailed Music & 
Video toimittaa myös cd- 
levyjä. Puh: 00944-01291- 
621700. Hinnat on välillä £ 
10-20. 


2. Kysy typyltä itseltään, heh 
heh. Viehkot kätöset, vai 
mitä? 
3. Lehti on kyllä pätevä, 
vaikka nimi on nykyään 
Anime FX. 
4. Ikäraja ei ole pääasia. 
Makuasia muutenkin. 

Martti 


MANGA-TERVEISIÄ! 


Ihmeellistä, Suomessakin ale- 
taan pitää itämaisesta meining- 
istä! Itse olen innostunut ani- 
mesta jo silloin kun näin 
Cobran, StarZingerin, 
Robotechin ja Toward the 
Terran. Dubbaukset ovat välillä 
metsässä, mutta rainat hakkaa 
Disneyn mennen tullen. Kun fil- 
mejä on tulossa reilusti lisää, 
olen hiuskarvan päässä ekstaa- 
sista. Mutta kysymyksiä, oi 
oraakkeli! 

1. Löytyykö Warriors of the 
Windiä enää mistään? Nausica 
on suosikkini (seuraan juuri 


mangan viimeistä osaa), joten 
haluaisin nähdä sen, vaikka se 
olisikin huono. Yksi netissä sur- 
ffaileva kaverini kertoi, että fil- 
miyhtiön oikeudet loppuvat -96 
ja Miyazaki suunnittelee jo 
parempaa versiota. 

2. Anime on kallista! Siksi halu- 
aisin tietää lisää näistä: Green 
Legend Ran, Ushio & Tora, 
Ninja Scroll ja Devil Hunter 
Yoko. 

3. Miyazakin filmejä ei löydy 
mistään! Voitko auttaa? 

4. Liityn niihin jotka ei pidä 
Urotsiko... Urotskoj.... 
Urotsukidojista! 

5. TV-peleistä tehdään usein 
anime. Milloin tulee Chrono 
Trigger? 

6. Eikö Maison Ikkuku tai 
Ranma 1/2 tulee koskaan 
Eurooppaan? 

7. Kiitos vinkistä, Tenchi Muyo 
on ihan samaa luokkaa kuin 
Urusei Yatsara. 

8. Älä välitä tyhmistä haukuista. 
Anime Express on tärkeä syy, 
että viitsin ostaa kallista leh- 


teänne! 
Jatka samalla linjalla! 

Lasse Ekman, Turku 
(Mainittakoon, että olen 23- 
vuotias. Eikö se todista, että 
manga ja anime eivät ole 
mitään pikkulasten tavaraa toi- 
sin kuin monet uskovat?) 


KONNICHI-WA LASSE! 


Et ole ainoa kahdenkympin 
rajapyykin ohittanut. Olet siis 
oikeassa. 

1. Tuulen sotureita on todella 
hankala löytää mistään. 
Euroopassa on kyllä firmoja, 
jotka suunnittelevat täydelli- 
sen version julkaisua. 
Minäkin olen kuullut huhuja 
oikeuksista, joten ne voivat 
hyvin pitää paikkansa. 

2. Jos näistä pitää suositella, 
niin Green Legend Ran on 
paras. Devil Hunter Yoko ja 
Ninja Scroll eivät kuulu suo- 
sikkeihini. Ushio & Toraa on 
kuvattu happopäiseksi Lassi 


ja Leeviksi. Jos pidät kipeä- 
stä tavarasta, se voi olla 
hyvä. 
3. Totoron voi tilata Project 
K:sta. Muita filmejä onkin 
vaikea saada. Tarkista 
Advance Comicsin erikoiska- 
talogi, jossa on animea ja 
mangaa. 
4. Hmm, tämä juttuhomma 
on selvä. 
5. Jos Pop 'n Twinbee (outo 
räiskintä) on tehty sarjakuv- 
aksi, niin ei olisi ihme jos 
paremmista peleistä tehdään 
anime. Dragon Ouestista on 
tietty tehty sekä manga että 
anime. 
6. Älä luulekaan, että Viz 
Video aikoo julkaista jotain 
Euroopassa. Toivottavasti 
joku ostaa Euroopan oikeu- 
det. 
7. Ilo on minun puolellani. 
8. Täh... missä oli? Kallis? 
Yritetään! 

Martti 
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stiterroristeja, korruptoituneita poliitikkoja sekä 
muita rikollisia elementtejä vastaan. 

Shirowin kaikkein kunnianhimoisimpiin 
projekteihin lukeutuu Neuro Hard. Shirow teki 
luonnoksia ja taustatarinoita kuvitteellisesta 
maailmasta, mutta antoi sitten toisille piirtäjille 
vapaat kädet jatkaa työtä. Tällä tavalla toiset 
piirtäjät saivat luoda sarjakuvansa itse hänen 
perusideoistaan. Voisi sanoa, että Shirow loi 
näin oman sarjakuvauniversumin. Kokonai- 
suutta voisi verrata Marvelin ja D.C. Comicsin 
lukuisissa sarjoissa kehittyviin maailmoihin. Kun 
ensimmäinen Neuro Hard -julkaisu ilmestyi 
1993, japanilainen lehti Dragon suitsutti sitä in- 
noissaan. 





Deunan ja Brianeros / Appleseed 


SUPER POWER 


Sensuroitu! 

ANIME EXPRESS esittelee tässä Ghost in 
the Shellin kuvan, jota länsimaalaiset eivät ole 
nähneet. Amerikkalainen sarjakuvakustantamo 
Dark Horse nimittäin päätti, ettei tällainen sovi 
heidän yleisölleen ja leikkasi kuvan pois sar- 
jasta. Kuvassa majuri Kusanagi harrastaa cy- 
berseksiä kahden muun naisen kanssa. 


School ja Legend of Lemnear ovat vain esi- 
merkkejä tulevista makupaloista. Myös Kiseki 
pukkaa myyntiin sellaisia filmejä kuin viimei- 
nen osa Urotsukidoji — Infernal Road sekä skan- 
daalinkäryinen Rei Rei. 


3X3 Eyes jatkuu 


Animesuosikki 3X3 Eyes saa ilmeisesti jat- 
koa jo ensi kesänä, jolloin ilmestyvät osat kolme 
ja neljä. Manga Entertainment on antanut 
meidän odottaa uusia osia Yuzo Takadan fan- 
tastiseen taruun jo kolme vuotta. Pain ja Yaku- 
mon taistelu ihmisyyden patsaasta jatkuu. 


33101 Tampere 
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KOLIKKOPELIUUTISET 





Mikes ss KOLIKKOPELIUUTISET 
KEHTTÄNYT———————— AM1 


LUONNE—— Toiminta 
PELAAUA —————f 1-2 


Segan japanilaiset kehitysosastot AM2 ja AM3 ovat kerän- 
neet mainetta ja kunniaa peleillään Virtua Fighter, Daytona 
USA ja Sega Rally, mutta AM1:stä kukaan ei tunnu kuul- 
leen pihaustakaan. Tilanne kuitenkin muuttuu uuden kolik- 
kopelin myötä. Olkaa hyvä: Virtual On — Cyber Troopers. 


Wirtual 
r Iroopers 












Virtual On — Cyber Troopers näyttää aluksi sa- 
malta kuin kaikki muutkin beat 'em upit. Pe- 
laaja pääsee valitsemaan ohjattavakseen yh- 
den kahdeksasta robotista, joilla jokaisella on 
omat taitonsa ja heikkoutensa. Sen jälkeen 
robot taistelevat kunnes aika tai paristot lop- 
puvat. Siihen yhteyden Virtua Fighteriin ja 
Fighting Vipersiin sitten loppuvatkin. Virtual 
On -pelissä ajetaan suurella kentällä ja am- 
muskellaan vastustajia kolmella erilaisella 
aseella. 


Ohjaus toimii samalla tavalla kuin Namcon 
Cyber Sledissä, ja erilaisia robotteja ohjataan 
kahden tikun ja neljän napin avulla. Systeemi Virtua Cop 2 
tuntuu aluksi hankalalta, ja kannattaakin va- , 

rautua siihen, että pari kymppiä menee oh- . 
jauksen opetteluun. Sen jälkeen robotit kulke- 
vatkin sitten kuin raiteilla. 


AM1 on vahvistanut, että Virtual Onista tulee 
versio myös Saturnille. Miten he aikovat sovit- 
taa ohjauksen Saturnin ohjaimelle, sitä ei vielä 
tiedetä. AM1 väittää kuitenkin, että syksyllä 
julkaistavassa Saturn-versiossa pelituntuma 
tulee olemaan täysin sama kuin kolikkopelis- 
sä. 





SUPER POWER 


VOITA OMA 





Tällä kertaa voit voittaa omaksesi Alien Trilogy pelin, jonka voi saada joko PlayStation- tai Saturn- 

versiona. Sinun tarvitsee vain vastata alla olevaan kysymykseen, niin olet mukana oikein vastanne- 

iden kesken järjestettävässä arvonnassa. Kirjoita postikortille oikea vastaus, nimesi, osoitteesi, pu- 

helinnumerosi sekä haluamasi peliversio (siis PlayStation tai Saturn). Lähetä sitten kortti 

osoitteeseen: Super Power / Alien syö Predatorin pernan -kilpailu, 
Kustannus Oy Semic, PI 317, 33101 Tampere. 





Kuka esittää Ellen Ripleyä kaikissa kolmessa Alien-filmissä? 


1. Sharon Stone 
2. Geena Davis 
3. Sigourney Weaver 


Super Power numerossa 2 / 96 olleen FIFA-kilpailun voitti 
Hanna Helminen Kotkasta. Onnea! FIFA '96:n PlayStation- 
versio on jo postissa. 
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VINKIT 
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Onko sinulla tiedossasi jokin hyvä pelivinkki? 
Kerro se muillekin lähettämällä se osoitteeseen: 


Super Power / Vinkit, 
Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 

33101 Tampere 





ESPN: EXTREME GAMES 
e PlayStation 


Assault Rigs + PlayStation 








KOODEJA 
PARHAAT KOODIT 






1. Welcome-Ympyrä, Ym- 
pyrä, Ympyrä, Ympyrä, Ym- 
pyrä, Ympyrä 

2. Next Gen-Neliö, Risti, Ne- 
liö, Risti, Kolmio, Neliö 

3. This Way-Kolmio, Neliö, 
Neliö, Ympyrä, Ympyrä, Kol- 
mio 

4. Joy Joy-Kolmio, Neliö, kol- 
mio, Kolmio, Ympyrä, Kolmio 
5. Nobby-Neliö, Kolmio, Kol- 
mio, Kolmio, Risti, Kolmio  - 
6. Wastelands-Kolmio, Neliö, 
Ympyrä, Ympyrä, Risti, Neliö 
7. Vertigo-Risti, Neliö, Neliö, 
Neliö, Ympyrä, Kolmio 

8. Gem Tower-Kolmio, Neliö, Risti, Neliö, Kolmio, Kolmio 
9. Bridge-Neliö, Kolmio, Neliö, Risti, Kolmio, Risti 

10. Oblierate-Kolmio, Kolmio, Ympyrä, Neliö, Risti, Neliö 






Tässä Extreme Gamesin parhaat koodit. 
Näppäile ne salasanavalikkoon ja nauti. 








Viimeinen kenttä: — Paljon käteistä: 






254 229 
071 013 
216 066 
094 016 
085 000 
085 000 
177 000 
113 000 
104 031 


















Doom » PlayStation 







SALAISIA KENTTIÄ 






Kirby's Pinball 
Land + Game Boy 






Näiden koodien avulla pääsee piilotettujen kenttien kimp- 
puun. Nämä koodit eivät kuitenkaan anna täysiä aseita tai 
muuta mukavaa. 







BONUSKENTÄT E 











Level 55 Fortress of Mystery - PF7XZ3NVVV 
Level 56 Military Base - 3P67ZNBOJG 

Level 57 The Marshes - JCGDNFL555 

Level 58 The Mansion - WLHYHCPOGG 
Level 59 Club Doom - JCGDNFL556 





Bonuskenttiin 
pääsee kun 
painaa otsikko 
ruudussa seu- 
raavan yhdis- 
telmän: 

Ylös, Vasen, 
Select ja A. 
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X-Men 2 -The Clone Wars 
e Mega Drive 


99 LISÄELÄMÄÄ 


Aloita peli tavalliseen tapaan. Kun pääset lumikentälle, niin paina pa 
usea. Paina yhtaikaa alas ja C, sitten näppäile ylös, vasemmalle, 
ylös, oikealle, oikealle ja C. Onnistumisesi vahvistetaan äänimerkillä. 
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irtua Fighter 2 » Saturn 


PIILOTETTU ANIMAATIO 


Pelistä löytyy piilotettu animaatio, jossa Dural paljastaa 
odelliset kasvonsa. Hän on Kagen äiti! Animaation näh- 
däksesi sinun täytyy selvittää peli vaikeusasteella *Hard” 
ja voittaa Dural ilman että häviät yhtään erää. Kuulostaa 
vaikealta, mutta on 
äysin mahdollista 
jos seuraat tätä oh- 
jetta: valitse vali- 
kossa Player 1:lle 
*No Damage' ja 
Player 2:lle 'Smal- 
lest?. Sen jälkeen 
homma käy kuin 
tanssi jalkapuolelta. 












Batman Forever « Mega Drive 


FUSKAUSVALIKKO 


Paina päävalikossa vasen, ylös, vasen, vasen, A, B ja Y. Jos ohjai- 
messasi ei ole kuutta näppäintä, niin unohda se Y. 

Koodin onnistuessa pääset valitsemaan kentän, aseet, haavoittumat- 
itomuuden ja paljon muuta mukavaa. 


Mechwarrior 3050 
e SNES 


SALASANAT 


Yosh?Ps Island 
e SNES 


OUTO KOODI 


Mission 2 - 65C816 
Mission 3 - B1GBND 
Mission 4 - FSPRING 
Mission 5 - YHWX11 


Kentänvalintamenussa pidä 
pohjassa Select ja näppäile 
sitten X, X, Y, B, A. 










Loaded 
e Play- 
Station 












PIILOTETTUJA 
HAHMOJA 












Piilotetut hahmot 
löytää kun näppäi- 
lee päävalikossa 
seuraavat koodit: 












Nightstalker - Ris- 
ti, Ympyrä, Risti, Ympyrä, L2, R1, Risti, Ympyrä 


Cannonball - Select, Ympyrä, Risti, Ympyrä, Risti, R1, 
R2, Ympyrä, Risti 


SUPER POWER 


Warhawk « PlayStation 


KOODEJA 
Käytä näitä koodeja salasanavalikossa. 


Tehtävä 2 - Ympyrä, Kolmio, Kolmio, Risti, Ympyrä, Ympyrä, Neliö, 
Ympyrä 

Tehtävä 3 - Risti, Kolmio, Risti, neliö, Neliö, Kolmio, Neliö, Kolmio 
Tehtävä 4 - Neliö, Kolmio, Risti, Risti, Risti, Traingel, Ympyrä, Neliö 
Tehtävä 5 - Kolmio, Ympyrä, Kolmio, Ympyrä, Kolmio, Risti, Neliö, 
Neliö 

Tehtävä 6 - Kolmio, Risti, Kolmio, Neliö, Ympyrä, Risti, Ympyrä, Ym- 
pyrä 


Kali mode 
(Lisää tehoa aseisiin) - Risti, Ympyrä, Ympyrä, Neliö, Risti, Kolmio, 
Ympyrä, Kolmio 


Thor mode 
(Superammukset ja -raketit) - Neliö, Ympyrä, Neliö, Neliö, Kolmio, 
Risti, Kolmio, Kolmio 


Loppumattomat aseet 
Kolmio, Kolmio, Ympyrä, Kolmio, Neliö, Kolmio, Kolmio, Risti 


Warkhawk speziale 
(haavoittumaton) - Ympyrä, Ympyrä, Ympyrä, ingenting, Risti, Kol- 
mio, Risti, Risti = 
















Donkey Kong 
Country 2 « SNES 


SALATTU FUSKU JA MUSIIKKI- 
VALIKKO. 








Valitse pelaajamääräksi "Two 
Player Contest” ja paina samalla 
alaspäin viisi kertaa perättäin. 
Piilotettu musiikkivalikko ilmes- 
tyy ruutuun. Jos teet saman jipon toisen kerran, 
niin ruutuun ilmestyykin fuskuvalikko. 





LINNIA 


61 


PELIKIRJASTO 


62 


Castlevania - Vam- 
pire's Kiss 
TASOLOIKKA 

Ei yllä Castlevania-fanien 


odotusten tasolle, mutta 
muuten ihan toimiva tasolo- 


ikka. 

Testattu SuPo 3/96 80 
Breath of Fire II 

RPG 


Kakkos-Manaa, Treasure 
Hunteria ja Breath of Fireä 
odotellessa hyvä vaihtoehto. 


Testattu SuPo 2/96 88 





Boogerman 
TASOLOIKKA 

Typerä tasoloikka nenänkai- 
vuuhuumorin ystäville. 


Testattu SuPo 2/96 65 


Cutthroat Island 
BEAT 'EM UP 

Rennyn megaeepoksen ala- 
mäki jatkuu myös konsoli- 
formaatissa. 


Testattu SuPo 3/95 26 


Donkey Kong 
Country 2 


TASOLOIKKA 

Maailman rakastetuimman 
apinan suositun pelin jatko- 
osa. Donky kuitenkin jäi itse 
lomalle. 


Testattu SuPo 1/96 95 





Doom 

TOIMINTA 

Pahin pettymys pitkiin aikoi- 
hin. SNES ei selviä polygo- 
nienpyörittelystä Pentiumin 
malliin. 


Testattu SuPo 11/95 51 


Earhtbound 
RPG 


Coca colaa taikajuoman ja 
slapstickiä fantasian sijasta. 


Testattu SuPo 1/95. 


















Mato jaksaa seik| 
kuperäistä mielikuvit 
köyhemmässä jatko-osassa. 
Testattu SuPo 1/96 86 


FIFA '96 
URHEILU 
Ei International Superstar 
Soccerin veroinen. EA:n on 
syytä keksiä jotain uutta en- 
si vuodeksi. 


Testattu SuPo 12/95 80 


























International 
Superstar Soccer 


Deluxe 

URHEILU 

Maailman parhaan urheilu- 
pelin vieläkin parempi jatko- 
osa. 


Testattu SuPo 1/9 95 


Mortal Kombat 3 
BEAT 'EM UP 

Verisen tappelupelisarjan 
kolmas osa on myöskin pa- 
ras. 


Testattu SuPo 11/95 89 


NBA Live '96 
URHEILU 

Urheilun vakavasti ottaville 
simulaatiofaneille joille NBA 
Jam on liian kevyttä. 


Testattu SuPo 12/95 86 


NHL '96 
URHEILU 


Tunnetun sarjan paras osa 
ja samalla SNES:n paras 
jääkiekkopeli. 


Testattu SuPo 11/95 90 





Secret of Evermore 
RPG 

Amerikan Sguaren oma roo- 
lipeli on juuri niin puolihaus- 
ka kuin oli odotettavissakin. 


Testattu SuPo 12/95 82 


Tintin in Tibet 
SEIKKAILU 

Kaikkien aikojen suosituin 
sopuli sai vihdoin oman pe- 
linsä. Sopii koko perheelle. 


Testattu SuPo 12/95 90 


Waterworld 
SHOOT 'EM UP 
Tanssii.susien kanssa fisui- 
lee konsoliformaatissa. Tyl- 
sää ja hankalaa. 





YoshPs Island 
TASOLOIKKA 

Paras tasoloikka sitten Ma- 
rio Worldin, vuoden 1995 
paras peli kaikissa kategori- 
oissa. 


Testattu SuPo 11/95 96 


Zoop 
AIVOVOIMISTELU 













Testattu SuPo 2/96 32 


GAME BOY 


Mega Man IV 
TASOLOIKKA 
Kannettavien Mega Man - 
seikkailujen paras edustaja. 


Testattu SuPo 3/96 78 


Bomberman GB 
TOIMINTA 

Sopii upeasti Game Boylle. 
Paras GB-peli sitten Mario's 
Picrossin. 


Testattu SuPo 1/96 B7 
Centipede/ 
Millipede 

KULTTI 

Ruma hyönteistentappopeli 


ei viihdytä ketään. 
Testattu SuPo 11/95 23 


Defender/Joust 
KULTTI 

Lisää historian napanöy- 
htää. Ammu kaikkea mikä 
liikkuu ja tylsisty hengiltä. 


Testattu SuPo 12/95 21 


Earthworm Jim 
TASOLOIKKA 
Tasoloikkaklassikon kään- 
nös, joka olisi ollut parempi 
jättää tekemättä. 


"Testattu SuPo 1/96 A5 





Kolikkopelinä komea, mutt 
ei käänny mitenkään Game 
Boylle. 


Testattu SuPo 1/96 69 


Mickey Mouse 
TASOLOIKKA N 


Kahdeksankymmentäluvulla 
ilmestyessään olisi ollut hitti. 


Testattu SuPo 11/95 AA 


NBA Live '96 





PELIOPAS 


Tästä listasta löytyvät kaikki viime marraskuun jälkeen ar- 
vostelemamme pelit. Ne on lueteltu pelikoneittain, ja joka- 
isen lyhyen kuvauksen jälkeen mainitaan myös arvosana. 


Tetris Blast 
PALIKKAPELI 

Uusi vedos vanhasta ve- 
näläisestä peliklassikosta. Ei 
jaksa innostaa kovin kauan. 


Testattu SuPo 3/96 81 


PLAYSTATION 


3D Lemmings 
AIVOVOIMISTELU 
Kolmiulotteista aivovoimis- 
telua vihreätukkaisten itse- 
murhakandidaattien kanssa. 
Erinomainen veto Psygno- 
sikselta. 


Testattu SuPo 11/95 82 


Assault Rigs 

SHOOT 'EM UP 
Panssarivaunusotaa kybera- 
varuudessa. Mielikuvitukse- 
tonta ja tylsää. 


Testattu SuPo 3/9 68 


Defcon 5 

SEIKKAILU 

Arvoituksia, seikkailua ja toi- 
mintaa samassa paketissa. 
Sopii niille, joiden hyveisiin 
kuuluu kärsivällisyys. 
Testattu SuPo 3/9 75 











Doomin paras versio. Play- 
Station on omiaan tällaisille 
peleille. 


Testattu SuPo 1/96 92 


ESPN Extreme 


Games 

URHEILU 
Vaihtoehtourheilulajit omas- 
sa pelissään. Sopii niille, jot- 
ka pelkäävät asvaltti-ihottu- 
maa. 


Te 12/9 


FIFA '96 

URHEILU 

Komeampi ja parempi kuin 
16-bittisillä, mutta ei mikään 
ISS Deluxe. 


Testattu SuPo 2/9 86 


Gex 

TASOLOIKKA 

Täysin tarpeeton peli Atlan- 
tin toiselta puolelta. Amerik- 
kalaisia yksitoikkoisia taso- 
loikkia vihaavien kannattaa 
kiertää kaukaa. 


Testattu SuPo 3/9 61 


Goal Storm 

URHEILU 

Konamin jalkapallopeli ei va- 
litettavasti pärjää edeltäjälle- 
en SNES:llä. 


Testattu SuPo 12/95 75 


Hi-Octane 
KILPA-AJO 

Bullfrogin kaikkien aikojen 
pahin floppi. Roskaa alusta 
loppuun. 


Testattu SuPo 2/96 21 


Krazy Ivan 
SHOOT'EM UP 

Nörtti ryssä ja liikaa video- 
jaksoja puolivalmiissa shoot 
'em upissa. 


Testattu SuPo 2/96. 75 


Loaded 

TOIMINTA 

Gremlinin lahtaripeli. 
Muistuttaa Doomia muuten 
paitsi perspektiivinsä osalta. 


Testattu SuPo 12/95 78 


Magic Carpet 
SHOOT 'EM UP 
Mattoja ja velhoja haaleassa 
sekoituksessa. Jälleen yksi 
tarpeeton PC-konversio. 


Testattu SuPo 3/96 5 


NHL Face Off 
LÄTKÄPELI 

Maailman paras 
peli. Lätkä 

















SUPER POWER 


Philosoma 

SHOOT 'EM UP 
Kunnianhimoinen yritys uu- 
distaa ammuskelugenreä. 
Jää kuitenkin maalista huo- 
non ohjauksen takia. 


Testattu SuPo 3/96 68 


Rayman 

TASOLOIKKA 

Marion kaltainen söötti taso- 
loikkaseikkailu. Sopii niin 
suurille kuin pienillekin TV- 
pelaajille. 


Testattu SuPo 1/96 &1 


KILPA-AJO 

Edeltäjäänsä hieman parem- 
pi, mutta ei tarpeeksi te- 
hdäkseen kummempaa vai- 
kutusta. 


Testattu SuPo 2/96 88 


Street Fighter 
Alpha 


BEAT 'EM UP 

Capcomin klassikkon uusi 
aluevaltaus. Hauska ja ko- 
mea, muttei yhtä vaikuttava 
kuin alunperin SNES:llä. 


Testattu SuPo 3/96 84 


Tekken 

BEAT 'EM UP 

Vuoden 1995 paras beat 
'em up ja ensimmäinen kun- 
nolla toimiva 3D-tappelupeli. 


Testattu SuPo 11/95 94 


Thunderhawk 2 
SHOOT' EM UP 

Paras sekoitus lento- 
simulaattoria jatoimintapeliä 
pitkään aikaan. 


Testattu SuPo 2/96 86 


Total NBA '96 
URHEILU 

Jos kaipaa NBA Jamia va- 
kavampaa korispeliä, niin 
tämä on se. 


Testattu SuPo 2/96 BP 


Twisted Metal 
SHOOT 'EM UP 

Mad Max lähtee kaupunkiin 
valitettavan lyhytkestoisessa 
seikkailussa. 


Testattu SuPo 2/96 6GY7 


Warhawk 

SHOOT 'EM UP 
Tavallisen keskinkertainen 
shoot 'em up. Sopii niille, 
jotka pelilajista oikeasti pi- 
tävät. 


Testattu SuPo 1/96 71 


SUPER POWER 


WWF Wrestlemania 
BEAT 'EM UP 

Lihavuoret törmäävät hor- 
moninkatkuisessa narune- 
liössä. Käy tylsäksi aivan lii- 
an nopeasti. 


Testattu SuPo 1/96. GP 


SATURN 
Bug 


TASOLOIKKA 

Hauska vihreä pikkuveijari 
koko perheen tasoloikassa. 
Hieman liian helppo kokene- 
ille Sega-pelaajille. 


Testattu SuPo 11/95 90 


Clockwork 

Knight 2 

TASOLOIKKA 

Leluritari pelastaa nukkeja il- 


keiltä vihollisilta. Jälleen peli 
kaikkein nuorimmille. 


Testattu SuPo 12/95 66 


Gex 

TASOLOIKKA 

Tarpeeton tasoloikka rapa- 
kon takaa. Kannattaa väi- 
stää ellei satu pitämään tyl- 
sistä tasoloikista. 


Testattu SuPo 3/96. 61 


Magic Carpet 

SHOOT *'EM UP 

Mattoja ja velhoja keskinker- 
taisessa paketissa. Jälleen 
yksi PC-konversio, jota il- 
mankin maailma olisi pärjän- 
nyt. 
Testattu SuPo 3/96 59 


Hi-Octane 
KILPA-AJO 

Bullfrogin suurin floppi kaut- 
ta aikojen. Roskaa-alusta- 
loppuun. 


Testattu SuPo 


Mansion o 


Souls 
SEIKKAILU. 


Cluedo-faneill 
sen arvoinen 


Myst 


SEIKKAILU 


kaan myös riif 


NHL AlI Si 
Hockey 


URHEILU 
Siisti ja todei 


K oka 


Sega Rally 
KILPA-AJO 
Konsolimarkkinoiden paras 
autopeli! Voittaa muut men- 
nen tullen. 


Testattu SuPo 2/96 93 


Sim City 2000 
STRATEGI 

Maxis tekee peleistään yhä 
monimutkaisempia. Tämän 
parissa vierähtää monen 
monituista tuntia. 


Testattu SuPo 2/96. BTV 


Thunderhawk 2 
SHOOT 'EM UP 

Paras shoot 'em upin ja len- 
tosimulaattorin sekoitus pit- 
kiin aikoihin. 

Testattu SuPo 2/96. 86 


Mystaria 

RPG 

RPG:tä ja strategiaa harmit- 
tomana sekoituksena. Shi- 
ning Force -faneille varma 
nakki. 


Testattu SuPo 3/96 73 


— Victory Boxing 


URHEILU 

Hauskhkon ja omaperäisen 
nyrkkeilysimulaattorin pilaa 
huono ohjaus. 


Testattu SuPo 1/96 73 


Virtua Cop 

SHOOT 'EM UP 
Vihdoinkin voi ampua televi- 
siota tuntematta itseään EI- 
vikseksi. 


Testattu SuPo 1/96 92 


Virtua Fighter Re- 


MEGA DRIVE 


Aahhh! Real 


Monsters 
TASOLOIKKA 

Jälleen kerran kaikkein nuo- 
rimmille pelaajille tarkoitettu 
peli. Ei sovi herkkämahaisil- 
le. 


Testattu SuPo 1/96 73 


Comix Zone 

BEAT 'EM UP 
Omaperäinen beat 'em up, 
joka on järjestetty sarjaku- 
van muotoon. 


Testattu SuPo 11/95 85 


Cool Spot Goes to 
Hollywood 


TASOLOIKKA 

Välillä vaikeasti ohjattava ta- 
soloikka, joka ei kestä pi- 
temmän päälle. 


Testattu SuPo 2/96 71 


Maui Mallard 
TASOLOIKKA 

Aku saapuu Mauille. Paras 
Disney-peli pitkiin aikoihin, 
ja Akukin saa kerrankin olla 
sankari. 


Testattu SuPo 12/95 88 


FIFA '96 

URHEILU 

Paras vaihtoehto jos haluaa 

pelata jalkapalloa Mega Dri- 
vellä. Kunnes Konamin mes- 
tariteos tulee. 


Testattu SuPo 12/95 BO 


Garfield 
TASOLOIKKA 


Jim Davisin paksurkatti täy-- 


dessä vauhdissa. Lasagnea, 














NHL '96 

URHEILU 

Mega Driven paras jääkiek- 
kopeli. Joukkueet ja pelaajat 
on napattu suoraan 
NHL:stä. 


Testattu SuPo 11/95 93 


Toy Story 
TASOLOIKKA 
Omalaatuinen tasoloikka, 
josta löytyy sekä komeaa 
grafiikkaa että syvyyttä. Su- 
osittelemme lämpimästi. 


Testattu SuPo 3/96 89 


Spirou 

TASOLOIKKA 

Tintin Tiibetinseikkailun jäl- 
keen musertava pettymys. 


Testattu SuPo 2/96 72 


Vectorman 

TOIMINTA 

Siisti ja omaperäinen toimin- 
tapeli. Paljon tappelemista 
ja paljon tasoloikkakenttiä. 


Testattu SuPo 11/95 84 


MEGA CD 


Ecco - Tides of 


Time 

TASOLOIKKA 

Ecco-delfiini kuuluisan pe- 
linsä jatko-osassa. Täydelli- 
nen koko perheen peli. 


Testattu SuPo 9/95 91 


32X 


SHOOT 'EM UP 
Omituinen peli, jonka pääo- 
sassa ammuskelee kolibri. 
Omaperäisyys ei tarkoita 
huonoa. 


— Testattu SuPo 12/95 78 
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KYSYMYSPALSTA 


64 








Kysymys & Vastaus 


Moi SuPo! 


1. Eikö Jaguarille ja CD-i:lle ilme- 
sty tosiaankaan yhtään uusia 
pelejä? 2. Philips ja Sony ovat 
kuulemma tuomassa markkinoil- 
le CD-formaatin, johon voi tal- 
lentaa 7,4 gigatavua. Pitääkö 
paikkansa ja milloin se tulee? 
Miten tämä vaikuttaa TV-pelei- 
hin? 3. Miksi haukutte aina Full 
Motion Videota? Eikö digitoidut 
filmit sovi teidän mielestä TV-pe- 
leihin vai onko ongelma siinä, et- 
tä pätkissä käytetään niin avut- 
tomia B-näyttelijöitä? Olisiko 
esimerkiksi Krazy Ivan ollut pa- 
rempi, jos pääosissa olisi Harri- 
son Ford ja |zabella Scorupco? 
4. Miksi Nintendo antoi Philipsin 
pilata Marion ja Zeldan? 5. On- 
ko'olemassa beat 'em up -peliä, 
jossa saisi luoda oman taisteli- 
jansa tai muuttaa valmiita hah- 
moja? 6. Onko Electronic Arts 
Nordics saanut vielä tehtyä mi- 
tään hyvää peliä tai onko jotain 
tulossa? 7. Onko SNES-pelille 
Shadowrun tiedossa jatkoa? 8. 
Oletteko saaneet tulevilta free- 
lance-toimittajilta mitään hyviä 
juttuja? 

Mahtavaa, että Suomessa on vi- 
hdoin HYVÄ pelilehti, joka käsit- 
telee kaikkia pelikoneita. SuPo 
paranee koko ajan sitä mukaa 
kuin peliala kehittyy. Keep it up! 
Antero N 





Hei SuPo! 


1. Pitääkö paikkansa, että Satur- 
nin avulla pääsee Internettiin? 2. 
Tuleeko Nintendo 64:lle pelkä- 
stään kolmiulotteisia pelejä? 3. 
Voisitteko listata kaikki japanilai- 
set yhtiöt, jotka aikovat tehdä 
pelejä N64:lle? 4. Mistä voisi 
ostaa tv-pelien musiikkia cd:llä? 
Juha Salo 


Moi Anders, 


1. Kyllä Jaguar- ja CD-i-pelejä 
ilmestyy, mutta ei testin arvoi- 
sia uutuuksia. Laitteita ei ole 
myyty Suomessa kuin muuta- 
mia, joten kiinnostuneita luki- 
joitakin on vähän. 2. Pitää 
paikkansa, että useampi yhtiö 
(Philips ja Sony muiden muka- 
na) on kehittänyt uuden CD- 
formaatin, joka korvaa tulevai- 
suudessa VHS-videot. 
Ensimmäiset laitteet julka- 
istaan USAssa ja Japanissa 
syksyllä. Ei ole mitenkään ma- 
hdotonta, että uutuutta käytet- 
täisiin vielä pelialallakin. 3. 
Useimmiten FMV-pätkissä su- 
rettaa se, että ne eivät sovi it- 
se peliin. Komeat filmit eroa- 
vat täysin muusta grafiikasta. 
Yhdeksässä tapauksessa 
kymmenestä asiaa todella pa- 
hentavat käsittämättömän hu- 
onot näyttelijät. Edelleen TV- 
pelit sijoittuvat yleensä 
mielikuvitusmaailmaan, jolloin 
digitoitu todellisuus tökkää sil- 
mään. 4. Sitä on vaikea ym- 
märtää. Nintendolle kai tarjot- 
tiin niin paljon rahaa. 5. Ei 
meidän tietääksemme. 6. EA 
Nordics hoitaa lähinnä EA-tu- 
otteiden jakelua ja markki- 
nointia Pohjoismaihin, mutta 
huhut kertovat, että jokin oma 
pelikin olisi tekeillä. 7. Ei ole 
tiedossa. 8. Ehdotuksia on 
tullut, mutta ei mitään valmis- 
ta. 

SUPO 


Kuten Antero on huomannut, FMV 
pudottaa usein SuPo-pisteitä. 


Moi Juha, 


1. Japanissa on julkaistu lisä- 
varusteita, joiden avulla se on 
mahdollista. 2. Ei, mutta kaik- 
ki Shoshinkai-messuilla esi- 
tellyt pelit olivat kolmiulottei- 
sia. 3. Virallista listaa ei ole 
tehty, mutta tässä on muuta- 
mia, jotka ovat vähintään oso- 
ittaneet kiinnostusta: Konami, 
Namco, Capcom, Enix, HAL ja 
Seta. 4. Valitettavasti näitä cd- 
levyjä on melkein mahdoton 
saada Suomesta. 

SUPO 


Terve! 


1. Onko uutta Tintti-peliä tulos- 
sa piakkoin, vaikka kirjoista 
Päämääränä kuu ja Tintti kuun 
kamaralla? 2. Viime vuoden nu- 
merossa 11 sanoitte, että nu- 
merossa 12 on Kerri Hoskinsin 
haastattelu. Mitä sille tapahtui? 
3. Kerri Hoskins oli Sonyan mal- 
lina Mortal Kombat 3:ssa, mutta 
kuka oli Orchidin malli Killer In- 
stinctissä? 4. Kumpi peli on 
parempi, Killer Instinct vai MK 
3?Kiitos pirun hyvästä lehdestä. 
Hapa 


Killer Instinctin Orchid perustuu täysin 
Raren väen mielikuvitukseen, eikä todelli- 
seen ihmiseen kuten Mortal Kombat 3:n 
Sonya. 


Moro 


1. Onko Game Boylle mitään 
Sim-peliä? 2. Näin mainokses- 
ta, että Final Fantasy III on tehty 
Game Boylle. Millainen se on ja 
kannattaako sitä ostaa? 3. On- 
ko GB:lle muita RPG-tyylisiä 
pelejä kuin Zelda — Link's Awa- 
kening ja Mystic Guest, joita vo- 
isitte suositella? 4. Mikä on pa- 
ras tänä vuonna julkaistu 
GB-peli tähän mennessä? 
Kiitos hyvästä lehdestä. 

Tipi 


Yo Super Power, 


Kiitos hyvästä lehdestä. Minulla 
on pari kysymystä, joihin haluai- 
sin vastauksen. 1. Mistä Nin- 
tendo ja Sguare riitaantuivat? 
2. Julkaistaanko Virtual Boyta 
ollenkaan Euroopassa? 3. On- 
ko Super Mario 64:ssä kaksin- 
peliä? 4. Onko 64DD uusi peli- 
kone vai vaan lisälaite Nintendo 
64:ään? 5. Paljonko suunnille- 
en tulee maksamaan N64:n oh- 
jain, muistikortti, 64 DD ja pelit 
64 DD:hin? 

Peksi 


Peksiä kiinnostaa voiko 
Super Mario 64:ää pelata 
kaksinpelinä, mutta se ei 

onnistu. 


Super Power / Kysymykset, 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere 


Tertsetti, 


1. Ei ole tietoa, mutta jos Tii- 
bet-peli myi hyvin, Infogrames 
satsaa varmaan jatkoonkin. 2. 
Kuten viime numerossa ker- 
rottiin, haastattelu tulee ke- 
väällä tai kesällä. 3. Ei ku- 
kaan. Orchid on luotu aivan 
Raren omien - todennäköi- 
sesti märkien - unelmien mu- 
kaan. 5. Tottahan toki. 

SUPO 





Mortonki, 


1. Valitettavasti ei ole. 2. Final 
Fantasy Legend III, kuten pelin 
koko nimi kuuluu, on tämän 
FFL-sarjan viimeinen osa. Ka- 
ikki kolme osaa on julkaistu 
USAssa GB-peleinä ja niitä 
saa harmaatuojilta. Pelit ovat 
lajinsa kärkeä. 3. Jos teksti- 
komennot eivät häiritse sinua, 
niin yllämainittu FFL-sarja on 
hienoa tavaraa. 4. Bomber- 
man. 

SUPO 


Yo Peksi, 


1. Kumpikaan ei halua puhua 
asiasta. 2. Näyttää siltä, ettei. 
3. Kaksinpeli ei onnistu aina- 
kaän yhtä aikaa. 4. 64DD on li- 
sälaite, joka on halvempi kuin 
uusi pelikone. 5. Näistä hinno- 
ista on liian aikaista puhua, 
kun laitteita ei ole julkaistu vi- 
elä missään. 

SuPo 





SUPER POWER 


Hei SuPo! 


1. Olen lukenut, että PlayStatio- 
niin tulee ratti. Kuinka paljon se 
maksaa ja milloin se tulee Suo- 
meen? 2. PlayStationin PC-kon- 
versio 11th Hour on varmaan 
surkea, kun FIFA '96 oli niin on- 
neton. Vai mitä? 3. Onko PlayS- 
tation pelkkää nostalgiaa puo- 
lentoista vuoden päästä? 4. 
Onko olemassa mangaan pe- 
rustuvia pelejä? 

Nimetön 


What's up SP? 


Ensin kiitokset lehdestä — se on 
cool. Sitten kysymyksiä: 

1. Onko PlayStationin Street 
Fighter — The Movie täsmälleen 
sama kuin Saturnin peli? Ellei 
ole, kumpaa pidätte parempa- 
na? 2. Tuleeko 16-bittisille ko- 
neille kolmiulotteisia mätkintöjä? 
3. Mille pelikoneelle tulee Ulti- 
mate Mortal Kombat 3? 4. Onko 
PlayStationille enemmän beat 


Hei, 


1. Sellainen on jo olemassa ja 
testaamme sen ensi kuussa. Kysele 
kaupasta hintaa. 2. Yksi huono pe- 
likäännös ei tarkoita tietenkään sitä, 
että kaikki muutkin epäonnistuvat. 
3. Jos tarkoitat sitä, että kone tuntui- 
si vanhanaikaiselta niin pian, niin tu- 
skin sentään. Konsolien elinikä on 
yleensä 4-5 vuotta ennen kuin pa- 
remmat ajavat ohi. 4. Japanissa on 
julkaistu manga-pelejä vaikka kuinka 
paljon, mutta lännessä vain pari has- 
sua. 

SUPO 

Kiitos hyvää, 

1. PlayStationin ja Saturnin versiot 
ovat identtisiä, eikä niistä ole kumpi- 
kaan erikoisen hyvä. 2. Tuskin tulee, 
sillä koneet eivät selviydy polygoni- 
grafiikasta ilman lisächippiä. 3. Ai- 
emmin puhuttiin, että Ultimate Mor- 
tal Kombat 3 tulisi pelkästään 
Saturnille, mutta nyt on kuulunut hu- 
hua myös SNES-versiosta syksyllä. 
4. Kyllä, mutta ei yhtä hyviä kuin Sa- 
turnin Virtua Fighter 2. 





MYYDÄÄN 
NES-keskusyksikkö ja NES-pelit Gremlins 
2, Lolo2, Probotector, Top Gun 2, Swords 
and Serpents, Super Mario Bros 1 : 3, 
Tetris, World Cup. Game Boy + laukku + 
kuulokkeet ja GB-pelit Tetris, Robocop, 
Gargoyles, Super MArio Land 1, TMHT: Fall 
of the Footclan. NES Four Score (nelin- 
eleihin), kolme NES-ohjainta ja Game 


enie. 
puh: 90 - 628 096 / Walter 


Super NES + piuhat +2 HA ja 6 peliä, 
esm. Unirally ja Mickey MAnia. 
puh: 951 - 334 374 / Antti Hartikainen 


Mega Drive + 2 ohjainta ja 9 peliä, esim. 
Virtua Racing, Fifa '96 ja NHL '94. H. 2000,- 


puh: 918 - 765 5789 / Matti 


rak japanilaiseen Nintendoon 
(64 peliä samalla kasetilla). Lähtöhinta 10,-! 
puh: 90 - 316 129 / Juha 


NES +2 Ohj. + JTN + Nes Cleaning Kit 
+ 9 peliä, kuten Zelda |, Snake Revenge, 
Super Mario Bros |, Jurassic Park, Die Hard 
|, Batman |, Terminator 2, Goal ja Blue 
Shadow + Game Genie. H. 800,- 

puh: 977 - 773 816 / Juha Väänänen 


SNES + ohjain + 3 peliä, Int. Superstar 
Soccer, F-Zero, Street Fighter II. Yht. 900, -. 
puh: 975 - 546 525 / Toni 


SNES-peli ESPN Baseball, h. 150,-. Myös 
vaihto Syndicaten. 
puh: 90 - 841 301 / Henri 
























puh: 90 - 810 980 / Petri 


SNES (USA) + 2 turbo-ohjainta + adapteri + 
m Donkey Kong Country, Super Mario All 
tars, Mega Man X, Super Scope 6, Zelda 

3, Super Mario World. Tee tarjous! 
puh: 981 - 313 6528 / Mikael Nevala 


PlayStation-peli Wipeout, h. 230,-. Myös 
vaihto Thunderhawk 2:een. 
puh: 981 - 531 7805 


SNES + ohjain + 10 peliä, mm. Donkey 
Kong Country 2, Secret of Mana, Theme 
Park, Super Metroid, Zelda III. Pelejä ei 
erikseen. H. 2700 -. 

puh: 914 - 735 386 


SNES-pelit Sim City, Jurassic Park, Mortal 
Kombat (USA), Darius Twin, Rockman X 
(Jap.). H. alkaen 100.-. 

puh: 9693 - 613 954 / Jarno 


Mega Drive + 2 ohj. + 5 peliä, mm. FIFA 96 
ja NHL 96 + scart-kaapeli. Koneessa 
noora kytkin. Hp. 1000, - 

puh: 9400 - 807 740 / Mika 


OSTETAAN 
Game Boyn Action Replay. 
puh: 964 - 453 6057 


Game Gearin TV-viritin, <300.- tai vaihto 

D Columns, Factory Panic, Solitaire 
oker ja Fantasy Zone. 

puh: 914 - 483 450 / liro 


Vaihdan SNES Killer Instinct MK3:een tai 





























2:een. 
puh: 973 - 731 329 / Ari Suhonen 


Vaihdan SNES Donkey Kong Countryn 

Mortal Kombat 2:een, Killer Instinctiin tai 

Super Mario World 2:een. 

j : 968 - 872 022 / Jarkko Ripsomaa, 
ohtaja 


Vaihdan SNES-pelin NHL '95 Breath of 
ireen. 
puh: 90 - 841 301 / Henri 






SuPo SNES-pelit Secret of Mana, Shadowrun, 


Lost Vikings, Jurassic Park, Populous, 
Another World, The 7th Saga, Super 
SEN ja Wolfenstein 3D. Hinnat 150 - 


mk. 
puh: 9422 - 305 095 


SNES +2 ohjainta + adapteri + 5 peliä, mm. 
Killer Instinct ja Rock'n Roll Racing. Hp. 
2100,-. Pelejä myös erikseen. 


PUOLENKUUN 


PELIT KY 
PL 26, 90571 OULU 


PUH: 981 - 555 6587 


AVOINNA ARKISIN 10-19, LAUANTAISIN 12-15. 


PLAYSTATION ATARI JAGUAR 
Laitepaketti, Demo-CD Laitepaketti, sis. pelin 
Actua Soccer Jaguar CD - asema 
Assault Rigs Alien vs. Predator 
Def Con 5 Doom 
Doom 350,- | Hover Strike 
Johnny Bazookatone 320,- | Iron Soldier 
Mickey's Wild Adventure 350,- | Kasumi Ninja 
Myst 340,- | Rayman 
Philisoma 340,- | Sensible Soccer 
Ridge Racer Revolution 350,- | Super BurnOut 
Starblade Alpha 340,- | Syndicate 
Tekken 340,- | Theme Park 
Thunderhawk II 350,- | Ultra Vortek 
Total NBA 96 350,- | Val D'Isere Skiing 
Warhawk 290,- | White Men Can't Jump 
World Cup Golf 320,- | Zool II 


'em up -pelejä kuin Saturnille? 
Mikko 







Mikkoa kiinnostaa PlayStationin ja 
Saturnin mätkinnät. Saturnilla on 
vähemmän nimikkeitä, mutta parem- 
pia pelejä. 










MEGADRIVE 
SATURN 
PLAYSTATION 


NINTENDO 8 - BIT 
SUPER NINTENDO 
GAMEBOY 





SUPER NINTENDO : 
Laitepaketti + DKC-peli 990,- 
Batman Forever 530,- 
Castlevania: Vampire's —530,- 
Donkey Kong Country II 500,- 
Doom 490,- 
F1 Championships 530,- 
F1 Exhaust Heat 250,- 
Fifa Soccer 96 530,- 
International Soccer DLX 530,- 
Jungle Book 250,- 
Killer Instinct + CD levy 390,- 
Megaman X2 530,- 
Mortal Kombat 3 530,- 
NHL Hockey 96 390,- 
Puzzle Bobble 390,- 
Secret of Evermore 460,- 
Secret of Mana 530,- 
Stunt Race FX 390,- 
Super Mario World II = 420,- 
Super Metroid 290,- 
Tintti Tiibetissä 530,- 


PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


SOITA JA TILAA ILMAINEN ESITE! 


SEGA SATURN: 
Laitepaketti, sis. pelin = 2400 
Digital Pinball 340,- 
Fifa Soccer 96 460,- 
NHL All Stars Hockey — 420,- 
Magic Carpet 420,- 
Mansion of Hidden Souls 420,- 
Revolution - X 390,- 
Sega Rally 390,- 
Shinobi - X 420,- 
Theme Park 460,- 
Virtua Cop 390,- 
Virtua Fighter 2 390,- 


1990 
340,- 
340,- 
340,- 


SEGA MEGADRIVE: 


Laitepaketti, sis. pelin 
Donald Duck II: Maui 
Earthworm Jim 2 
FIFA Soccer 96 

NBA Live 96 

NHL Hockey 96 

Toy Sto 





SEURAAVASSA NUMEROSSA 


66 








Super Powerin 










i numerossa: 





Lakaisevatko japanilaiset seikkailut 
länsipelaajilta jalat alta? Super Mario 
RPG, Arc the Lad, Shining Wisdom, 
Beyond the Beyond, Dark Saviour ja x 
Lufia 2 — siinä muutama ensi nume- 
rossa tutkimistamme roolipeleistä. 


FADE TD BLACK & 
RESIDENT EVIL 


Flashback on saanut jatko-osan. Capcomin 
uusi nousu tuo tullessaan yhden vuoden 
suurimmista toimintaseikkailuista. 


PANZER 8 
DRAGOON [2 


Segan fantastinen shoot *em up- 
seikkailu tiukassa arvostelussa. 









Raportoimme suoraan Lontoon Mukana tietenkin myös tuoreimmat uutiset, 
keväisiltä pelimessuilta. kattavimmat vinkit, uusimmat roolipelit, 
manga, Internet, ennakkosilmäykset 

peliarvostelut ja paljon muuta mukavaa! 


Numerossa 5 / 96 


SUPER POWER 


Näiden kaverien seurassa 
elämä on yhtä juhlaa! 


10-vuotis- 
n I äuhlakirja 












Neljännessä Lassi ja 
Leevi Juhlakirjassa Bill 
Watterson valottaa 
menestyssarjansa 
taustoja ja kertoo 
näkemyksiään 
sarjakuvapiirtäjän työstä TT 


ja siitä, miten N 







hänen 

verrattomat 
sarjansa ovat 
syntyneet. 
































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































Mc Ava 
N Ko181.C0) X0TUTA 
Jaguar Shokki!| WEtää 


paketti 










Erikseen 


CD asema 
sis.4 CD:tä > 
Pelit alk. 295,- € 


> Tiesitkö ! 
Game House huoltaa ja korjaa 
kaikki pelikoneet nopeasti ja 
huolella. ( 
Ongelmien sattuessa V 
STOl1 = W E=T aa] oISIKSYSIIISN | 





CM 60 16/ 


LET JET + Turku VELLEE Kuopio 

33100 20100 NL ULKIUU 70110 
Rongankatu5 = Eerikinkatu 17 Peltolantie 2 Suokatu 30 
p.931-223 1333 —puh/fax puh/fax p.971-580 0560 


F.931-223 1334 921-251 5690 90- 873 3691 F.971-580 0561 





